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पेपर मैशे आिटŊजन 

 
"पेपर मैशे आिटŊजन " टŌ ेड की एक साल की अविध के दौरान, एक उʃीदवार को नौकरी की भूिमका से संबंिधत ʩावसाियक कौशल, 
ʩावसाियक ǒान और रोजगार कौशल पर ŮिशिƗत िकया जाता है। इसके अलावा, एक उʃीदवार को आȏिवʷास बढ़ाने के िलए पįरयोजना 
कायŊ, पाǬेतर गितिविधयो ंऔर नौकरी पर ŮिशƗण की िजʃेदारी सौपंी जाती है। ʩावसाियक कौशल िवषय के अंतगŊत शािमल ʩापक घटक 
इस Ůकार हœ : - 

ŮिशƗु कायŊ̾थल पर सुरिƗत कायŊ पȠितयां लागू करŐ गे। वे पेपर मैशे आिटŊजन  उपकरणो,ं मशीनो ंकी पहचान करŐ गे और उनका उपयोग 
करŐ गे और सुरƗा सावधािनयो ंके साथ काम करŐ गे। ŮिशƗु पेपर मैशे आिटŊजन  सांचो,ं पेपर मैशे लेखो ंके िविभɄ िडजाइन और रंगो ंका उपयोग 
करने की Ůारंिभक ŮिŢया को समझने और उनका िवʶेषण करने मŐ सƗम होगें। पाǬŢम को न केवल बुिनयादी पेपर मैशे आिटŊजन  कौशल 
पेश करने के िलए बİʋ िविभɄ िडजाइनो,ं रंगो ंकी पर˙र िŢया और फूलो ंकी संˋृित (Ǩूिलप, गुलाब, गŐदा आिद) को समझने के िलए भी 
िडज़ाइन िकया गया है। Ůȑेक ŮिशƗु एक अलग पपेर मैशे आिटŊजन  वˑु (जैसे दीवार ɘेट, कोːर, बƛे, गŐद, घंिटयाँ, कटोरे, टŌ े , फूलदान, 
ˌीन, टेबल लœप) पर ʩİƅगत ŝप से काम करेगा। ŮिशƗु िविभɄ Ůकार के उपकरणो ंके अनुŮयोग, पेपर मैशे वˑुओ ंपर िविभɄ रंगो ंऔर 
िडज़ाइनो ंके अनुŮयोग के बारे मŐ सीखŐगे। ŮिशƗु िजɛम, सœड पेपर आिद के पेपर मैशे िशʙ मŐ नकाशी के िलए उपयोग िकए जाने वाले 
Ůाथिमक, माȯिमक और तृतीयक रंगो ंके बारे मŐ जागŝकता िमलेगी। ŮिशƗु पृʿभूिम रंगाई और िडजाइिनंग के िलए उपयोग िकए जाने वाले 
िविभɄ Űशो ंका अवलोकन करŐ गे। उनमŐ िविभɄ रंग तैयार करने का कौशल भी िवकिसत होगा। ŮिशƗु हजारा िडजाइन, गुलंदरगुल िडजाइन, 
गुल-ए-िवलायत िडजाइन, बगलधर िडजाइन, दाल तारा िडजाइन, मुगलदरबार, लœडˋेप िशकार िडजाइन आिद जैसे िविभɄ पारंपįरक 
िडजाइनो ंकी पहचान, चयन और अनुŮयोग करŐ गे। ŮिशƗु यह भी सीखŐगे िक पेपर मैशे से बनी वˑुओ ंको वािनŊश/İ˚ट या िसȵŌ स घोल 
लगाकर कैसे संरिƗत िकया जाए। ŮिशƗु यह भी सीखŐगे िक काʙिनक सोने और चांदी की पिȅयो ंके Ůयोग से पेपर मैशे िडज़ाइन को कैसे 
संुदर बनाया जाए। ŮिशƗु अलग-अलग पेपर मैशे आिटŊजन  के िडजाइन जैसे िचनार िडजाइन आिद को उभारने के बारे मŐ सीखŐगे। ŮिशƗुओ ं
को तैयार काम के संरƗण और इसकी बाजार Ɨमता के बारे मŐ ǒान िदया जाएगा। 

 
  

1. पाǬŢम की जानकारी 
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2.1 सामाɊ 
 
कौशल िवकास और उȨिमता मंũालय के तहत ŮिशƗण महािनदेशालय (DGT) अथŊʩव̾था/ŵम बाजार के िविभɄ Ɨेũो ंकी जŝरतो ंको पूरा 
करने वाले ʩावसाियक ŮिशƗण पाǬŢमो ंकी एक ŵंृखला Ůदान करता है। ʩावसाियक ŮिशƗण कायŊŢम ŮिशƗण महािनदेशालय (DGT) 
के तȕावधान मŐ िवतįरत िकए जाते हœ। िविभɄ Ůकारो ं के साथ िशʙकार ŮिशƗण योजना (CTS) और ŮिशƗुता ŮिशƗण योजना (ATS) 
ʩावसाियक ŮिशƗण को मजबूत करने के िलए डीजीटी की दो अŤणी योजनाएं हœ। 

 
CTS के तहत पेपर मैशे आिटŊसन टŌ ेड नए िडजाइन िकए गए पाǬŢमो ंमŐ से एक है। CTS पाǬŢम आईटीआई के नेटवकŊ  के माȯम से देश 
भर मŐ िवतįरत िकए जाते हœ। यह कोसŊ एक साल की अविध का है इसमŐ मुƥ ŝप से डोमेन Ɨेũ और कोर Ɨेũ शािमल हœ। डोमेन Ɨेũ (ʩवसाय 
िसȠांत और अɷास) पेशेवर कौशल और ǒान Ůदान करता है, जबिक कोर Ɨेũ (रोजगार कौशल) आवʴक मुƥ कौशल, ǒान और जीवन 
कौशल Ůदान करता है। ŮिशƗण कायŊŢम पास करने के बाद, ŮिशƗु को DGT Ȫारा रा Ō̓ ीय ʩवसाय Ůमाणपũ (NTC) से सʃािनत िकया 
जाता है िजसे दुिनया भर मŐ माɊता Ůाɑ है। 

 

ŮिशƗु को ʩापक ŝप से यह ŮदिशŊत करने की आवʴकता है िक वे सƗम हœ: 

 मापदंडो/ंदˑावेज़ीकरण को पढ़Ő  और ʩाƥा करŐ , कायŊ ŮिŢयाओ ंकी योजना बनाएं और ʩवİ̾थत करŐ , आवʴक सामिŤयो ंऔर 
उपकरणो ंकी पहचान करŐ ; 

 सुरƗा िनयमो,ं दुघŊटना िनवारण िनयमो ंऔर पयाŊवरण संरƗण शतŘ को ȯान मŐ रखते Šए कायŊ करŐ । 
 कायŊ िन˃ािदत करते समय पेशेवर ǒान और रोजगार कौशल लागू करŐ । 
 िकए गए कायŊ से संबंिधत पैरामीटरो ंका दˑावेज़ीकरण करŐ  

 

2.2 Ůगित पथ 
 

 पेपर माचे कारीगर के ŝप मŐ उȨोग मŐ शािमल हो सकते हœ और वįरʿ कारीगर, पयŊवेƗक के ŝप मŐ आगे बढ़Ő गे और 

Ůबंधक के ˑर तक पŠंच सकते हœ। 

 संबंिधत Ɨेũ मŐ उȨमी बन सकते हœ। 

 रा Ō̓ ीय िशƗुता Ůमाणपũ (NAC) के िलए िविभɄ Ůकार के उȨोगो ंमŐ िशƗुता कायŊŢमो ंमŐ शािमल हो सकते हœ। 

 ITI मŐ ŮिशƗक बनने के िलए िशʙ अनुदेशक ŮिशƗण योजना (CITS) मŐ शािमल हो सकते हœ।  

 

2.3 पाǬŢम संरचना 
 

नीचे दी गई तािलका एक वषŊ की अविध के दौरान िविभɄ पाǬŢम तȕो ंमŐ ŮिशƗण घंटो ंके िवतरण को दशाŊती है:  

Ţ. सं. पाǬŢम तȕ सांकेितक ŮिशƗण घंटे 

1 ʩावसाियक कौशल (ʩवसाय अɷास) 840 

2 ʩावसाियक ǒान (ʩवसाय िसȠांत) 240 

3 ए̱ɘॉयिबिलटी İˋʤ 120 

 कुल  1200 

 
 
 
 

2. ŮिशƗण ʩव̾था 
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हर साल नजदीकी उȨोग मŐ 150 घंटे की अिनवायŊ OJT (ऑन द जॉब टŌ े िनंग), जहां उपलɩ नही ंहो वहां Ťुप Ůोजेƃ अिनवायŊ है। 
 

4 ऑन द जॉब टŌ े िनंग (OJT)/Ťुप Ůोजेƃ 150 

5 वैकİʙक पाǬŢम (आईटीआई Ůमाणन के साथ 10वी/ं12वी ंकƗा का Ůमाणपũ या 
अʙकािलक पाǬŢम जोड़Ő) 

240 

 
एक-वषŎय या दो-वषŎय टŌ ेड के ŮिशƗु आईटीआई Ůमाणन के साथ 10वी/ं12वी ंकƗा Ůमाणपũ के िलए Ůȑेक वषŊ 240 घंटे तक के वैकİʙक 
पाǬŢम का िवकʙ चुन सकते हœ, या, अʙकािलक पाǬŢम भी जोड़ सकते हœ। 
 

2.4 मूʞांकन एवं Ůमाणन 
 
ŮिशƗु को पाǬŢम की अविध के दौरान रचनाȏक मूʞांकन के माȯम से और समय-समय पर डीजीटी Ȫारा अिधसूिचत योगाȏक मूʞांकन 
के माȯम से ŮिशƗण कायŊŢम के अंत मŐ उसके कौशल, ǒान और ̊िʼकोण का परीƗण िकया जाएगा। 

 
a) ŮिशƗण की अविध के दौरान सतत मूʞांकन (आंतįरक) सीखने के पįरणामो ंके िवŜȠ सूचीबȠ मूʞांकन मानदंडो ंके परीƗण Ȫारा 
रचनाȏक मूʞांकन पȠित Ȫारा िकया जाएगा। ŮिशƗण सं̾थान को मूʞांकन िदशािनदőश मŐ िदए गए िववरण के अनुसार एक ʩİƅगत 
ŮिशƗु पोटŊफोिलयो बनाए रखना होगा। आंतįरक मूʞांकन के अंक www.bhartskills.gov.in पर उपलɩ कराए गए Ůारंिभक मूʞांकन 
टेɼलेट के अनुसार होगें 
 
b) अंितम मूʞांकन योगाȏक मूʞांकन के ŝप मŐ होगा। NTC Ůदान करने के िलए अİखल भारतीय टŌ ेड टेː परीƗा िनयंũक, DGT Ȫारा 
िदशािनदőशो ंके अनुसार आयोिजत िकया जाएगा। पैटनŊ और अंकन संरचना को डीजीटी Ȫारा समय-समय पर अिधसूिचत िकया जाता है। 
सीखने के पįरणाम और मूʞांकन मानदंड अंितम मूʞांकन के िलए Ůʲ पũ तैयार करने का आधार होगें। अंितम परीƗा के दौरान 
परीƗक ʩावहाįरक परीƗा के िलए अंक देने से पहले मूʞांकन िदशािनदőश मŐ िदए गए िववरण के अनुसार ʩİƅगत ŮिशƗु की Ůोफ़ाइल 
की भी जांच करेगा। 
 

2.4.1 पास िविनयमन 
 
समŤ पįरणाम िनधाŊįरत करने के उȞेʴ से, छह महीने और एक वषŊ की अविध के पाǬŢमो ंके िलए 100% वेटेज लागू िकया जाता है और 
दो साल के पाǬŢमो ंके िलए Ůȑेक परीƗा मŐ 50% वेटेज लागू िकया जाता है। ʩवसाय अɷास और फॉमőिटव मूʞांकन के िलए Ɋूनतम 
उȅीणŊ Ůितशत 60% है और अɊ सभी िवषयो ंके िलए 33% है। 

 

2.4.2 मूʞांकन िदशािनदőश 
 

यह सुिनिʮत करने के िलए उिचत ʩव̾था की जानी चािहए िक मूʞांकन मŐ कोई कृिũम बाधा न हो। मूʞांकन करते समय िवशेष 
आवʴकताओ ंकी Ůकृित को ȯान मŐ रखा जाना चािहए। मूʞांकन करते समय टीम वकŊ , ˌैप/अपिशʼ से बचाव/कमी और ŮिŢया के 
अनुसार ̩ ै प/अपिशʼ का िनपटान, ʩवहाįरक ̊िʼकोण, पयाŊवरण के Ůित संवेदनशीलता और ŮिशƗण मŐ िनयिमतता पर उिचत िवचार िकया 
जाना चािहए। योƶता का आकलन करते समय OSHE के Ůित संवेदनशीलता और ˢ-सीखने की Ůवृिȅ पर िवचार िकया जाना चािहए। 
 
मूʞांकन िनɻिलİखत मŐ से कुछ को शािमल करते Šए साƙ आधाįरत होगा: 

 Ůयोगशालाओ/ंकायŊशाला मŐ िकया गया कायŊ 
 įरकॉडŊ बुक/दैिनक डायरी 
 मूʞांकन की उȅर पुİˑका 
 मौİखक परीƗा 
 Ůगित चाटŊ  
 उपİ̾थित और समयिनʿा 
 असाइनमŐट 
 Ůोजेƃ कायŊ 
 कंɗूटर आधाįरत बŠिवकʙीय Ůʲ परीƗा 
 Ůैİƃकल परीƗा 

आंतįरक (रचनाȏक) मूʞांकन के साƙ और įरकॉडŊ को परीƗा िनकाय Ȫारा ऑिडट और सȑापन के िलए आगामी परीƗा तक संरिƗत रखा 
जाना चािहए। रचनाȏक मूʞांकन के िलए िनɻिलİखत अंकन पैटनŊ अपनाया जाना चािहए: 
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ŮदशŊन ˑर Ůमाण 

(a) मूʞांकन के दौरान 60-75% के बीच अंक आवंिटत िकए जाएंगे 

इस Ťेड मŐ ŮदशŊन के िलए, उʃीदवार ने सामियक मागŊदशŊन के साथ 
और सुरƗा ŮिŢयाओ ंऔर Ůथाओ ंके िलए उिचत सʃान िदखाते Šए, 
ऐसा काम िकया है जो िशʙ कौशल के ˢीकायŊ मानक की Ůाİɑ को 
दशाŊता है।  
 

 हˑ उपकरण, मशीन उपकरण और कायŊशाला उपकरण 
के उपयोग मŐ अǅे कौशल का ŮदशŊन 

 घटक/कायŊ/िनधाŊįरत मानको ंȪारा मांगे गए कायŘ के साथ 
अलग-अलग कायŊ करते समय 60-70% सटीकता Ůाɑ की 
गई। 

 िफिनश मŐ साफ-सफाई और İ̾थरता का काफी अǅा ˑर 

 Ůोजेƃ/कायŊ को पूरा करने मŐ समय-समय पर सहयोग। 

(b) मूʞांकन के दौरान 75% से 90% तक अंक आवंिटत िकए जाएंगे 

इस Ťेड के िलए, उʃीदवार ने, थोड़े से मागŊदशŊन के साथ और सुरƗा 
ŮिŢयाओ ंऔर Ůथाओ ंके Ůित उिचत सʃान िदखाते Šए, ऐसा काम 
िकया है जो िशʙ कौशल के उिचत मानक की Ůाİɑ को दशाŊता है।  
 

 हˑ उपकरण, मशीन उपकरण और कायŊशाला उपकरण 
के उपयोग मŐ अǅा कौशल ˑर 

 घटक/कायŊ/िनधाŊįरत मानको ंȪारा मांगे गए कायŘ के साथ 
अलग-अलग कायŊ करते समय 70-80% सटीकता Ůाɑ की 
गई। 

 िफिनश मŐ साफ-सफाई और İ̾थरता का अǅा ˑर 

 Ůोजेƃ/कायŊ को पूरा करने मŐ थोड़ा सहयोग  

(c) मूʞांकन के दौरान 90% से ऊपर की सीमा मŐ अंक आवंिटत िकए जाएंगे 
 
इस Ťेड मŐ ŮदशŊन के िलए, उʃीदवार ने, संगठन और िन˃ादन मŐ 
Ɋूनतम या िबना िकसी समथŊन के और सुरƗा ŮिŢयाओ ंऔर Ůथाओ ं
के िलए उिचत सʃान के साथ, ऐसा काम िकया है जो िशʙ कौशल के 
उǄ मानक की Ůाİɑ को दशाŊता है।  
 

 हˑ उपकरण, मशीन उपकरण और कायŊशाला उपकरण 
के उपयोग मŐ उǄ कौशल ˑर  

 घटक/कायŊ/िनधाŊįरत मानको ंȪारा मांगे गए कायŘ के साथ 
अलग-अलग कायŊ करते समय 80% से अिधक सटीकता 
Ůाɑ की गई।  

 िफिनश मŐ उǄ ˑर की साफ-सफाई और İ̾थरता। 
 Ůोजेƃ को पूरा करने मŐ Ɋूनतम या कोई सहायता नही ं
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पेपर मैशे मोʒर; कागज की लुगदी के साथ गोदं या राल िमलाकर 'पेपर मैशे' तैयार करता है और पटैनŊ का उपयोग करके 'पेपर मैशे' को 
आकार देकर मूितŊयाँ, İखलौने और अɊ नवीन वˑुएँ बनाता है। पेː बनाने के िलए कागज की लुगदी, गोदं और चूना पȈर के पाउडर को 
पानी मŐ िमलाएं; हœड रोलर का उपयोग करके पेː से पेपर शीट तैयार करना; उिचत साँचे या डाई आकृित या İखलौने के दो आधे िहˣे लेता 
है, और फॉमŊ के अंदर Űश से िचकना करता है - साँचे के 'िहˣो'ं को; गीली 'पपीयर माशी' शीट को साँचे के ऊपर रखता है और 'पेपर मैशे' 
पर छाप बनाने के िलए इसे हाथ से जोर से दबाता है, वांिछत मोटाई का आकार बनाता है, Ůȑेक शीट को साँचे मŐ िफट और िचकना करता है; 
साँचे के दो िहˣो ंको एक साथ रखना, साँचे के Ůȑेक आधे भाग के लैप Ůोजेƕन को एक साथ िचपकाना और दबाना, और साँचे को छोड़ 
कर सूखने के िलए डाल देना। िनिदŊʼ अविध के बाद सांचो ंसे भरे Šए फॉमŊ को हटा देता है; सœड पेपर का उपयोग करके िकनारो ंको िटŌ म और 
िचकना करता है, और आवʴकतानुसार अटैचमŐट को ठीक करता है। तैयार उȋादो ंको सुखाने के िलए रखना और सजावटी सजावट के साथ 
िफिनिशंग टच देते Šए पŐट करना। पŐिटंग के ŝपो ंके िलए ˢयं की रंग योजनाएं तैयार कर सकते हœ। खुद के पैटनŊ िडजाइन कर सकते हœ. 
 
संदभŊ NCO-2015: 

a)  8143.0500 - पेपर मैशे मोʒर 
 
संदभŊ NOS:  

a) HCS/N9434 
b) HCS/N9435 
c) HCS/N9436 
d) HCS/N9437 
e) HCS/N9438 
f) HCS/N9439 
g) HCS/N9440 
h) HCS/N9441 
i) HCS/N9442 
j) HCS/N9443 
k) HCS/N9444 
l) HCS/N9445 

m) HCS/N9446 
n) HCS/N9447 
o) HCS/N9448 
p) HCS/N9449 
q) HCS/N9450 
r) HCS/N9451 
s) HCS/N9452 
t) HCS/N9453 
u) HCS/N9454 
v) HCS/N9484 
w) HCS/N9485

  

3. कायŊ की भूिमका 
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पेपर मैशे आिटŊजन 

 
 

ʩवसाय का नाम पेपर मैशे आिटŊजन  
NCO – 2015 8143.0500 

NOS कवर िकया गया  

HCS/N9434, HCS/N9435, HCS/N9436, HCS/N9437, HCS/N9438, HCS/N9439, HCS/N9440, 
HCS/N9441, HCS/N9442, HCS/N9443, HCS/N9444, HCS/N9445, HCS/N9446, HCS/N9447, 
HCS/N9448, HCS/N9449, HCS/N9450, HCS/N9451, HCS/N9452, HCS/N9453, HCS/N9454, 
HCS/N9484, HCS/N9485 

NSQF ˑर  Level-3.5 
िशʙकार ŮिशƗण की अविध एक वषŊ (1200 घंटे + 150 घंटे OJT/Ťुप Ůोजेƃ) 
Ůवेश योƶता 10वी ंकƗा की परीƗा उȅीणŊ 
Ɋूनतम आयु  शैƗिणक सũ के पहले िदन 14 वषŊ। 
PwD के िलए पाũता LD, CP, LC, DW, AA, LV, DEAF, HH, AUTISM, ID, SLD 
यूिनट संƥा (छाũो ंकी संƥा) 20 (अितįरƅ सीटो ंका अलग से कोई Ůावधान नही ंहै) 
̾थान मानदंड 58 वगŊ मीटर 
पावर मानदंड 2 KW 
अनुदेशको ंके िलए योƶता 
(i) पेपर मैशे आिटŊजन 

ʩवसाय 
माɊता Ůाɑ िवʷिवȨालय से लिलत कला मŐ B.Voc/ िडŤी के साथ संबंिधत Ɨेũ मŐ एक वषŊ का अनुभव। 

या  
िकसी माɊता Ůाɑ िशƗा बोडŊ से लिलत कला मŐ दो वषŎय िडɘोमा के साथ संबंिधत Ɨेũ मŐ दो साल का 
अनुभव।  

या  
संबंिधत Ɨेũ मŐ तीन साल के अनुभव के साथ "पेपर मैशे आिटŊजन" टŌ ेड मŐ NTC/ NAC उȅीणŊ। 

या  
कŐ ū/राǛ सरकार के हˑिशʙ िवभाग से पंजीकृत कारीगर और 05 वषŊ का अनुभव।   
 
आवʴक योƶता:  
DGT के तहत रा Ō̓ ीय िशʙ अनुदेशक Ůमाणपũ (NCIC) के Ůासंिगक िनयिमत/ RPL संˋरण. 
 
नोट:- 2 (1+1) की यूिनट के िलए आवʴक दो ŮिशƗको ंमŐ से एक के पास िडŤी/िडɘोमा होना 
चािहए और दूसरे के पास एनटीसी/एनएसी योƶता या पंजीकृत कारीगर होना चािहए। हालाँिक, 
दोनो ंके पास इसके िकसी भी Ůकार मŐ NCIC होना चािहए। 
 

(ii)  ए̱ɘॉयिबिलटी İˋल MBA/ BBA/िकसी भी िवषय मŐ ˘ातक/िडɘोमा के साथ रोजगार कौशल मŐ अʙकािलक ToT कोसŊ के 
साथ दो साल का अनुभव। 
(12वी/ंिडɘोमा ˑर और उससे ऊपर अंŤेजी/संचार कौशल और बेिसक कंɗूटर का अȯयन िकया होना 
चािहए)  

या  
आईटीआई मŐ मौजूदा सामािजक अȯयन ŮिशƗक िजनके पास रोजगार कौशल मŐ अʙकािलक ToT 
पाǬŢम है। 

(iii) ŮिशƗक के िलए Ɋूनतम 
आयु 

21 वषŊ 

औज़ारो ंएवं उपकरणो ंकी सूची अनुलưक-I के अनुसार  
  

4. सामाɊ जानकारी 
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सीखने के पįरणाम एक ŮिशƗु की कुल दƗताओ ंका Ůितिबंब हœ और मूʞांकन, मूʞांकन मानदंडो ंके अनुसार िकया जाएगा। 

5.1 सीखने के पįरणाम 

 
1. ʩापार मŐ िविभɄ हˑ उपकरण और मशीनरी की पहचान करŐ  और उनका सुरिƗत उपयोग करŐ । (NOS: AMH/M9447) 
2. पेपर मैशे आिटŊजन के औजारो,ं उपकरणो ंऔर कǄे माल की पहचान करŐ  और उनका उपयोग करŐ । (NOS: HCS/N9434) 
3. िविभɄ Ůकार के सांचो ंका चयन करŐ  और उनका उपयोग करŐ । (NOS: HCS/N9435) 
4. तैयार गूदे का िविभɄ Ůकार के सांचो ंपर Ůयोग करŐ। (NOS: HCS/N9436) 
5. चॉक मेटी का घोल तैयार करŐ  और उसका लेप करŐ । (NOS: HCS/N9437) 
6. रंग िसȠांत अवधारणा और रंग सȥाव को अɘाई करŐ। (NOS: HCS/N9438) 
7. िविभɄ उपकरणो ंका उपयोग करके रंगो ंके िविभɄ तरीको ंको अɘाई करŐ  (NOS: HCS/N9439) 
8. िविभɄ Ǜािमतीय उपकरणो ंका उपयोग और पहचान करŐ। (NOS: HCS/N9440) 
9. िडज़ाइन और अनुŮयोग ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ । (NOS: HCS/N9441) 
10. पिȅयो,ं फूलो,ं वृƗो,ं शाखाओं और जलीय पौधो ंकी अवधारणा को अɘाई करŐ । (NOS: HCS/N9442) 
11. फूलो ंके िविभɄ पैटनŊ बनाने की संकʙना अɘाई करŐ। (NOS: HCS/N9443) 
12. अलग-अलग रंग संयोजन के साथ िविभɄ Ůकार के पिƗयो ं को बनाएं जैसे िकंगिफशर, कौआ, गौरैया, बुलबुल आिद (NOS: 

HCS/N9444) 
13. िविभɄ Ůकार के जानवरो ंको अलग-अलग रंग संयोजन के साथ बनाएं जैसे िहरण, शेर, घोड़ा, हाथी, गाय आिद (NOS: HCS/N9445) 
14. Ůाकृितक पयाŊवरण के आधार पर िडज़ाइन के िविभɄ ŝपो ंको पहचानŐ और बनाएं। (NOS: HCS/N9446) 
15. उपयुƅ रंग के रंगो ंका उपयोग करके कागज की लुगदी पर िविभɄ िवरासत ̾थलो,ं तीथŊ̾थलो,ं िकलो ंआिद का िचũ बनाएं। (NOS: 

HCS/N9447) 

16. घोल तैयार करŐ  और पेपर मैशे की वˑुओ ंपर उभरा Šआ कायŊ करŐ । (NOS: HCS/N9448) 

17. धातु की वˑुओ ंके िलए उपयुƅ रंगो ंका िवकास करŐ  और ːेनलेस ːील के कप, िगलास आिद जैसी धातु की वˑुओ ंपर पेपर 

मैशे कला िडज़ाइन करŐ । (NOS: HCS/N9449) 

18. काʙिनक सोने और चांदी का घोल तैयार करŐ  और कागज की लुगदी िशʙ पर चांदी और सोने के Ůभाव को जोड़कर िडजाइन 

बनाएं। (NOS: HCS/N9450) 

19. पेपर मैशे आिटŊजन की वˑुओ ंपर वािनŊश और İ˙įरट घोल के िविभɄ कोट लगाएं और तैयार कायŘ के संरƗण के िलए आदशŊ 

वातावरण बनाए रखŐ। (NOS: HCS/N9451) 

20. िविभɄ पेपर मैशे कारीगर कायŘ की पैकेिजंग करŐ। (NOS: HCS/N9452) 

21. तैयार उȋादो ंके िवपणन के िलए रणनीितयाँ िवकिसत करŐ। (NOS: HCS/N9453) 

22. िविभɄ जी.आई टैग वाले उȋादो ंकी उनके िनमाŊण की Ůामािणकता के िलए पहचान करŐ । (NOS: HCS/N9454) 

23. िडज़ाइन ŮिŢया के दौरान कंɗूटर सहायता के उपयोग की योजना बनाएं और िन˃ािदत करŐ । (NOS: HCS/N9484) 

24. िडजाइिनंग और कलर शेड के िलए CAD सॉɝवेयर का Ůयोग करŐ । (NOS: HCS/N9485) 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. सीखने का पįरणाम 



    
 

9 
 

पेपर मैशे आिटŊजन 

 

सीखने का पįरणाम मूʞांकन के मानदंड 

1. ʩवसाय मŐ िविभɄ हˑ उपकरण और मशीनरी की पहचान करŐ  
और उनके सुरिƗत उपयोग की पहचान करŐ । (NOS: 
AMH/M9447) 

पपेर मैशे आिटŊजन का ǒान और इितहास। 
िविभɄ सुरƗा उपकरणो ं की पहचान एवं उनके उपयोग मŐ 
सावधािनयाँ। 
िविभɄ सुरƗा Ůतीको ंका िवʶेषण करना. 
ʩवसाय मŐ खतरे और उसका ǒान। 
अिưशमन मŐ सुरƗा और अिưशमन उपकरणो ंका उपयोग। 

 
2. पेपर माचे कारीगर के औजारो,ं उपकरणो ंऔर कǄे माल की 

पहचान करŐ  और उनका उपयोग करŐ । (NOS: HCS/N9434) 
 

ʩवसाय मŐ Ůयुƅ िविभɄ औजारो ंएवं उपकरणो ंकी पहचान। 
सभी औज़ारो ंएवं उपकरणो ंका उपयोग।  
पपेर मैशे आिटŊजन के िलए उपयोग िकए जाने वाले िविभɄ कǄे माल 
से पįरिचत होना  
िविभɄ Ůकार के कǄे माल का चयन 
िविभɄ Ůकार के कǄे माल का पįरचय एवं उɎŐ तैयार करने की 
िविधयाँ 

 
3. िविभɄ Ůकार के सांचो ंका चयन करŐ  और उनका उपयोग करŐ  

(NOS: HCS/N9435) 
िविभɄ Ůकार के साँचे की पहचान। 
आभूषण बƛो,ं गŐदो,ं फूलदानो ंआिद पर लागू करŐ । 
दीवार की ɘेटो,ं जानवरो,ं पिƗयो ंऔर मानव आकृितयो ंपर लागू 
करŐ । 

 
4. तैयार लुगदी का िविभɄ Ůकार के सांचो ंपर Ůयोग करŐ  (NOS: 

HCS/N9436) 
लुगदी तैयार करने के िलए सामŤी का चयन. 
लुगदी तैयार करने के िलए कागज काटने का मैनुअल अɷास 
सामŤी को पानी मŐ िभगोने की तैयारी 
सामŤी को पानी मŐ िभगोने की तैयारी   

 
5. चॉक मेटी का घोल तैयार कर लेप करŐ ।. (NOS: HCS/N9437) 

 
चाक मेटी घोल जैसी सामिŤयो ंकी भौितक पहचान 
चॉक मेटी का घोल तैयार करŐ  और उसी का Ůयोग करŐ । 
पपेर मैशे कारीगर लेखो ंकी आंतįरक और बाहरी सतह को िचकना 
करने की ŮिŢया। 

 
6. रंग िसȠांत अवधारणा और रंग सामंज˟ को लागू करŐ । (NOS: 

HCS/N9438) 
 

Ůाथिमक रंगो,ं िȪतीयक और तृतीयक रंगो ंकी भौितक पहचान। 
रंगो ंको िमलाकर िȪतीयक एवं तृतीयक रंग तैयार करना। 
सभी रंगो ंके हʋे और गहरे शेड्स की तैयारी। 

 
7. िविभɄ उपकरणो ंका उपयोग करके रंगो ंकी िविभɄ िविधयाँ लागू करŐ। 

(NOS: HCS/N9439) 
 

पपेर मैशे आिटŊजन वˑुओ ंको रंगने के िलए िविभɄ Ůकार के Űशो ं
का उपयोग करना। 
बैकŤाउंड कलįरंग, वािनŊिशंग, पेपर मैशे आिटŊजन लेखो ंपर 
İ˙įरट/साइनस घोल लगाने के िलए ɢैट आकार के Űश का 
उपयोग करना। 
रंग सİʃलन के अनुŮयोग के दौरान दोष 

 
8. िविभɄ Ǜािमतीय उपकरणो ंका उपयोग करŐ  और पहचानŐ। (NOS: 

HCS/N9440) 
 

Ǜािमित बॉƛ के िविभɄ भागो ंजैसे ˋेल, िडवाइडर आिद की 
पहचान करŐ। 
अलग-अलग ʩास के वृȅ बनाना। 
पपेर मैशे आिटŊजन वˑुओ ंकी सतह पर िविभɄ Ǜािमतीय आकृितयाँ 
बनाना 
सीिमत माप के अनुसार Ǜािमतीय आकृितयाँ बनाना 

 
9. िडज़ाइन और अनुŮयोग ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ  (NOS: 

HCS/N9441) 
िविभɄ पेपर मैशे आिटŊजन िडजाइनो ंकी भौितक पहचान। 
िविभɄ Ůकार के फूलो,ं पिȅयो ंआिद का िचũण अɷास करŐ । 
आवʴकतानुसार िविभɄ Ůकार के िडज़ाइिनंग एİɘकेशन िन˃ािदत 
करŐ ।  

6. मूʞांकन मानदंड 



    
 

10 
 

पेपर मैशे आिटŊजन 

 
10. पिȅयो,ं फूलो,ं पेड़ो ंकी शाखाओ,ं जलीय पौधो ंकी अवधारणा को लागू 

करŐ । (NOS: HCS/N9442) 
पिȅयो,ं फूलो,ं शाखाओ ंऔर जलीय पौधो ंको िचिũत करते समय लागू 
होने वाली रंग अवधारणा को समझना 
िविभɄ फूलो,ं वृƗ शाखाओ,ं जलीय फूलो ंआिद की संरचना। 

 
11. फूलो ंके िविभɄ पैटनŊ की अवधारणा. (NOS: HCS/N9443) वषŊ की िविभɄ ऋतुओ ंकी अवधारणा. 

िविभɄ मौसमो ंमŐ िविभɄ फूलो ंका İखलना। 
िडज़ाइन की ŝपरेखा तैयार करने का मैɊुअल अɷास 

 
12.  अलग-अलग रंग संयोजन के साथ िविभɄ Ůकार के पिƗयो ंको बनाएं 

जैसे िकंगिफशर, कौआ, गौरैया, बुलबुल आिद (NOS: HCS/N9444) 
िविभɄ पिƗयो,ं उनकी शारीįरक गितिविधयो ंका अȯयन 
िविभɄ पिƗयो ंकी शारीįरक संरचना 

 
13. अलग-अलग रंग संयोजन के साथ िविभɄ Ůकार के जानवरो ंको बनाएं 

जैसे िहरण, शेर, घोड़ा, हाथी, गाय आिद। (NOS: HCS/N9445) 
िविभɄ जानवरो ंके साथ-साथ उनकी िविभɄ गितिविधयो ंऔर मुūाओ ं
का अȯयन। 
िविभɄ जानवरो ंकी शारीįरक मुūा का अȯयन 

14. Ůाकृितक पयाŊवरण के आधार पर िडज़ाइन के िविभɄ ŝपो ंको 
पहचानŐ और बनाएं। (NOS: HCS/N9446) 

िविभɄ पįर̊ʴो,ं पवŊतो,ं घािटयो,ं रेिगˑानो ंआिद का अȯयन 
िविभɄ पįर̊ʴो ंको िचिũत करने के िलए उपयोग िकए जाने वाले 
िविभɄ रंगो ंका िववरण 

 
15. उपयुƅ रंगो ंका उपयोग करके कागज की लुगदी पर िविभɄ िवरासत 

̾थलो,ं तीथŊ̾थलो,ं िकलो ंआिद का िचũ बनाएं। (NOS: HCS/N9447) 
िविभɄ िवरासत ̾थलो ंका ǒान और ऐितहािसक अȯयन। 
िवरासत ̾थलो,ं तीथŊ̾थलो,ं िकलो ंआिद का िचũण। 
िविभɄ िवरासत ̾थलो ंका अȯयन करके िडजाइन तैयार करने का 
मैनुअल अɷास। 

 
16. घोल तैयार करŐ  और पेपर मैशे की वˑुओ ंपर उभरा Šआ कायŊ करŐ । 

(NOS: HCS/N9448) 
िडज़ाइन को उभारने के िलए Ůयुƅ िविभɄ कǄे माल की पहचान 
करना। 
एɾॉिसंग के िलए एक घोल तैयार करŐ  
घोल अɘाई करने का मैɊुअल अɷास। 

 
17. धातु की वˑुओ ंके िलए उपयुƅ रंग शेड िवकिसत करŐ  और ːेनलेस 

ːील के कप, Ƹास आिद जैसी धातु की वˑुओ ंपर पेपर मैशे आटŊ 
िडज़ाइन करŐ । (NOS: HCS/N9449) 

िविभɄ Ůकार की धाİȕक वˑुओ ंकी पहचान. 
इन धातु वˑुओं पर पेपर मैशे आिटŊज़न िडजाइिनंग कर रहे हœ। 

 
18. सोने और चांदी की पिȅयो ंका Ůयोग  

(NOS: HCS/N9450) 
पपेर  मैशे आिटŊजन िशʙ मŐ Ůयुƅ काʙिनक सोने और चांदी की 
पिȅयो ंकी पहचान 
काʙिनक सोने और चाँदी की पिȅयो ंका मैनुअल अɷास 
काʙिनक सोने और चांदी के पȅो ंके Ůयोग के दौरान दोषो ंको दूर 
करना 

 
19. पेपर मैशे आिटŊज न वˑुओ ंपर वािनŊश और İ˙įरट सॉʞूशन के 

िविभɄ कोट लगाएं और तैयार कायŘ के संरƗण के िलए आदशŊ 
वातावरण बनाए रखŐ। (NOS: HCS/N9451) 

पपेर मैशे आिटŊजन की नौकįरयो ंको संरिƗत करने के िलए उपयोग 
िकए जाने वाले िविभɄ घोल की पहचान। 
पपेर मैशे आिटŊजन की जॉब पर वािनŊश और İ˙įरट सॉʞूशन के 
िविभɄ कोटो ंका अनुŮयोग। 
जॉब के संरƗण के िलए आदशŊ वातावरण बनाए रखना। 

 
20. पेपर माचे कारीगरो ंकी नौकįरयो ंकी पैकेिजंग ŮिŢया (NOS: 

HCS/N9452) 
पिैकंग ŮिŢया के िलए िविभɄ कǄे माल की पहचान करना 
पिैकंग ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ  

 
21. तैयार उȋादो ंके िवपणन के िलए रणनीित िवकिसत करŐ । (NOS: 

HCS/N9453) 
 

पिैकंग ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ  
तैयार उȋाद के िवपणन के िलए सं̾थान मŐ िवŢय ːॉल की 
̾थापना। 
ŮिशƗक के साथ बाजार अनुसंधान के िलए ̾थानीय बाजार का दौरा 
करŐ । 
गितिविध के िलए बाजार, आपूितŊ, मांग और Ɨमता की मूल 
अवधारणा। 
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22. उनके िनमाŊण की Ůामािणकता के िलए िविभɄ जी.आई टैग वाले 
उȋादो ंकी पहचान करŐ  (NOS: HCS/N9454) 

जी.आई टैिगंग ŮिŢया 
जी.आई टैिगंग का महȕ एवं आवʴकता। 
जी.आई रिज Ōː ेशन की ŮिŢया 

 
23. िडज़ाइन ŮिŢया के दौरान कंɗूटर सहायता के उपयोग की योजना 

बनाएं और उसे िŢयाİɋत करŐ  (NOS: HCS/N9484) 
कंɗूटर की मूल बातो ंसे पįरिचत होना। 
फ़ाइल पर काम करने के दौरान एİɘकेशन िवकʙ। 
कोरल डŌ ा का पįरचय 
फ़ोटोशॉप अनुŮयोगो ंका पįरचय. 

 
24. िडजाइिनंग और कलर शेड के िलए CAD सॉɝवेयर का अनुŮयोग 

करना (NOS: HCS/N9485) 
िविभɄ नौकįरयो ंमŐ CAD सॉ͆टवेयर का अनुŮयोग। 
सॉɝवेयर पर िविभɄ िडज़ाइन बनाने की िविधयाँ समझाना। 
सीएडी सॉɝवेयर का उपयोग करके िडजाइनो ं के मनोरंजन का 
अɷास करना। 
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पेपर मैशे आिटŊजन ʩापार के िलए पाǬŢम 

अविध: एक वषŊ 

अविध संदभŊ िशƗण पįरणाम 
ʩावसाियक कौशल 
(ʩवसाय अɷास) 

ʩावसाियक ǒान (ʩवसाय िसȠांत) 

ʩावसाियक 
कौशल 20 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

ʩापार मŐ िविभɄ हˑ 
औजारो ंऔर मशीनरी की 
पहचान करŐ  और उनका 
सुरिƗत उपयोग करŐ  

1. सं̾थान की पेपर मैशे आिटŊजन Ůयोगशाला 
मŐ जाएँ और ʩापार ʩव̾था की कʙना 
करŐ  

2. सुरƗा Ůतीको ंकी पहचान और खतरे की 
पहचान। 

3. आकİ˝क आग लगने की İ̾थित मŐ 
अिưशमन के सुरिƗत तरीको ंका अɷास 
करŐ । 

4.  कृिũम ʷसन करŐ । 
5.  अिưशामक यंũो ंका उपयोग। 

 ऐितहािसक पृʿभूिम के साथ पेपर 
माचे कारीगर और कला का 
पįरचय। 

 सुरƗा िनयम और सुरƗा संकेत। 
 अिưशामक यंũो ंके Ůकार एवं 

कायŊŮणाली। 
  कृिũम ʷसन, दुघŊटनाओं के Ůित 

जागŝकता। 

ʩावसाियक 
कौशल 20 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

पेपर मैशे आिटŊजन के 
औजारो,ं उपकरणो ंऔर 
कǄे माल की पहचान करŐ  
और उनका उपयोग करŐ । 

6. पेपर माचे कारीगर ʩापार मŐ उपयोग िकए 
जाने वाले औजारो ंऔर उपकरणो ंकी 
पहचान। 

7. गूदा तैयार करने के िलए सामŤी का चयन 
8. लुगदी तैयार करने के िलए कागज काटना। 
9. कǄे माल को पानी मŐ िभगोना। 
10. पानी को बाहर िनकालने की ŮिŢया 

 पेपर माचे कारीगर ʩापार मŐ 
उपयोग िकए जाने वाले उपकरणो ं
और उपकरणो ंका पįरचय। 

 िविभɄ Ůकार के कǄे माल का 
पįरचय एवं तैयारी की िविधयाँ। 

 लुगदी तैयार करने के िलए उपयोग 
की जाने वाली िविभɄ कागज 
सामŤी का ǒान। 

 कागज़ काटने की ŮिŢया. 
 लुगदी तैयार करने की िविभɄ 

ŮिŢयाओं का ǒान। 
ʩावसाियक 
कौशल 35 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

िविभɄ Ůकार के सांचो ंका 
चयन करŐ  और उनका 
उपयोग करŐ । 
 
 
 

11. लुगदी तैयार करने के िलए सामŤी की 
मैɊुअल और यांिũक Ťाइंिडंग  

12. जैिवक ːाचŊ (ːाचŊ) तैयार करना। 
13. गूदे मŐ पįररƗक पोटैिशयम बाइकाबŖनेट 

िमलाना 
14. ːाचŊ और पप पेपर को वांिछत अनुपात मŐ 

िमलाना। 

 लुगदी तैयार करने के िलए अलग-
अलग Ťाइंिडंग की ŮिŢयाएँ। 

 िविभɄ जैिवक ːाचŊ का ǒान 
 पेपर मैशे आिटŊजन ŮिŢया मŐ 

पįररƗको ंकी भूिमका। 

ʩावसाियक 
कौशल 50 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 
 
 
 
 
 

तैयार गूदे का िविभɄ Ůकार 
के सांचो ंपर Ůयोग करŐ। 

िविभɄ Ůकार के साँचे चुनŐ और उपयोग करŐ । 
15. आभूषण बƛे, गŐदŐ , फूलदान, दीवार ɘेटŐ , 

पशु, पƗी और मानव आकृितयाँ। 
16. तैयार गूदे का िविभɄ Ůकार के सांचो ंपर 

Ůयोग करŐ। 
17. जॉब को सुखाना Ůाकृितक ŝप से सुखाना 
18. ˝ूथिनंग ŮिŢया और ˝ूथिनंग ŮिŢया के 

िलए आवʴक कǄे माल पर अɷास करŐ ।  
19. लकड़ी के बफर से कायŘ को सुचाŝ करने 

का अɷास। 

 पेपर मैशे आिटŊजन मŐ उपयोग िकए 
जाने वाले िविभɄ सांचो ंका ǒान। 

 िविभɄ सांचो ंपर लुगदी लगाने की 
ŮिŢया। 

 कायŘ को सुचाŝ करने के िलए 
आवʴक सामŤी का ǒान। 

 लकड़ी के बफर और िबट्स का 
उपयोग। 

ʩावसाियक 
कौशल 35 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 
 
 

चॉक मेटी का घोल तैयार 
करŐ  और उसी का Ůयोग 
करŐ  
 
 
 
 
 
 
 

20. पपीयर माचे कारीगर वˑुओ ंकी आंतįरक 
और बाहरी सतह को िचकना करने के िलए 
उपयोग की जाने वाली चाक मेटी घोल जैसी 
सामिŤयो ंकी भौितक पहचान। 

21. पेपर माचे आिटŊसन लेखो ंकी आंतįरक और 
बाहरी सतह को िचकना करने की ŮिŢया 
का अɷास करŐ  

22. जॉब की सतहो ंपर िफश Ƹू लगाना। 
23. जॉब की सतह पर िटशू पेपर िचपकाने का 

मैनुअल अɷास। (हैįररा) 
24. िटशू पेपर िचपकाने के दौरान खािमयां 

ढंूढना. 

चॉक िमǥी की तैयारी 
 

 िविभɄ चाक मेटी ŷोत 
 चाक िमǥी की भौितक एवं 

रासायिनक संरचना। 
 ʩापार मŐ चॉक िमǥी का सुरिƗत 

उपयोग। 
 चॉक िमǥी तैयार करने के संबंध मŐ 

जानकारी। 
 काम पर िटशू पेपर/हैįररा के 

उपयोग की आवʴकता। 
 ŮिŢया मŐ दोष ढंूढने की ŮिŢया। 

7. ʩवसाय पाǬŢम 
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पेपर मैशे आिटŊजन 

25. दोषो ंको दूर करने की िविधयाँ। 
ʩावसाियक 
कौशल 35 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 
 
 

रंग िसȠांत अवधारणा और 
रंग सामंज˟ को कायाŊİɋत 
करŐ  

26. Ůाथिमक रंगो,ं िȪतीयक और तृतीयक रंगो ं
की भौितक पहचान। 

27. रंगो ंको िमलाकर िȪतीयक एवं तृतीयक रंग 
बनाने का अɷास करŐ। 

28. सभी रंगो ंके हʋे और गहरे शेड्स की 
तैयारी का अɷास करŐ । 

29. पानी के रंग, िसंथेिटक रंग, पोːर रंग, छɄी 
की पहचान। 

30. शेड काडŊ िवकिसत करने का मैɊुअल 
अɷास 

रंग िसȠांत का पįरचय और इसके रंग 
िनमाŊण के Ůकार 

 रंगो ंकी अवधारणा को पįरभािषत 
करŐ । 

 Ůाथिमक, िȪतीयक और तृतीयक 
रंगो ंके बीच अंतर करŐ । 

 िविभɄ रंगो ंऔर उनके रंगो ंको 
तैयार करने की ŮिŢया का वणŊन 
करŐ । 

ʩावसाियक 
कौशल 50 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

िविभɄ उपकरणो ंका 
उपयोग करके रंगो ंकी 
िविभɄ िविधयाँ लागू करŐ । 

31. पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओ ंको रंगने के िलए 
िविभɄ Ůकार के Űशो ंका उपयोग करने का 
अɷास करŐ । 

32. पृʿभूिम रंग, वािनŊिशंग, पेपर मैशे आिटŊजन 
वˑुओ ंपर İ˚ट/िसंडŌ स घोल लगाने के िलए 
ɢैट आकार के Űश का उपयोग करने का 
अɷास करŐ । 

33. िडज़ाइन बनाने, छायांकन आिद के िलए 
अलग-अलग आकार के Űशो ंका उपयोग 
करने का अɷास करŐ । 

34. रंग डालने के दौरान ũुिटयाँ 

िविभɄ Ůकार के कǄे माल का पįरचय  
 अलग-अलग रंग भरने की 

ŮिŢयाएँ। 
 िविभɄ Űशो ंजैसे सेबल Űश, कैट 

हेयर Űश, िसंथेिटक Űश आिद के 
उपयोग के बारे मŐ बताएं। 

 िविभɄ पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओ ं
की तैयारी के िलए िविभɄ सांचो ंके 
उपयोग की ʩाƥा करŐ। 

ʩावसाियक 
कौशल 50 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

िविभɄ Ǜािमतीय 
उपकरणो ंका उपयोग करŐ  
और पहचानŐ। 

35. ǛोमेटŌ ी बॉƛ के िविभɄ िहˣो ंजैसे ˋेल, 
िडवाइडर आिद की पहचान करŐ । 

36. िविभɄ ʩासो ंके वृȅ बनाने का अɷास 
करŐ । 

37. पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओं की सतह पर 
िविभɄ Ǜािमतीय आकृितयाँ बनाने का 
अɷास करŐ । 

38. Ǜािमतीय आकृितयो ंपर रंग डालने का 
अɷास करना। 

39. सीिमत माप के अनुसार Ǜािमतीय 
आकृितयाँ बनाना। 

िविभɄ Ǜािमतीय उपकरणो ंके उपयोग 
का पįरचय 

  Ǜािमतीय आकृितयो ंऔर 
आकृितयो ंको समझŐ। 

  दिƗणावतŊ और वामावतŊ वृȅ बनाने 
के िलए िवभाजक के उपयोग को 
समझाइए। 

 पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओ ंपर रेखा 
रेखांकन बॉडŊर डŌ ाइंग की 
अवधारणा को समझŐ।  

  पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओ ंके माप 
की अवधारणा को समझŐ। 

ʩावसाियक 
कौशल 50 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

िडज़ाइन और अनुŮयोग 
ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ  

40. िविभɄ पेपर माचे कारीगर िडजाइनो ंकी 
भौितक पहचान। 

41. पु˃ संवधŊन करŐ। 
42. पŐिसल से फूलो ंके भाग बनाने का अɷास 

करŐ । 
43. िविभɄ फूलो ंजैसे गुलाब, कैिलगेįरयम, 

जलकंुभी, Ǩूिलप, आईįरस, कोरोनेशन 
आिद को िचिũत करने का अɷास करŐ , जो 
Ǜादातर पपीयर माचे कारीगर िडजाइनो ंमŐ 
तैयार िकए जाते हœ। 

44. िडज़ाइन बनाने का अɷास करŐ । 
हजारा 
गुल-ए-िवलायत 
गुलंदरगुल 
बाघलदार 
िचनार िडज़ाइन और फूल संˋृित। 

िडज़ाइन बनाना:  
 पेपर मैशे आिटŊजन िशʙ मŐ 

उपयोग िकए जाने वाले िविभɄ 
Ůकार के िडज़ाइन की ʩाƥा 
करŐ । 

 िविभɄ Ůकार के िडज़ाइन जैसे 
हजारा, गुलंदर गुल, गुल-ए-िवलौत 
आिद के बीच अंतर करŐ । 

 िविभɄ पेपर मशीन िडज़ाइन और 
पैटनŊ मŐ उपयोग की जाने वाली रंग 
अवधारणा को समझाएं। 

ʩावसाियक 
कौशल 50 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

पिȅयो,ं फूलो,ं पेड़ो,ं 
शाखाओ ंऔर जलीय पौधो ं
की अवधारणा को लागू 
करŐ । 

45. िविभɄ पौधो ंऔर पेड़ो ंआिद की िविभɄ 
Ůकार की पिȅयो ंके िचũण का अɷास 
करŐ । 

46. िविभɄ पेड़ो ंकी शाखाओ ंऔर जलीय पौधो ं
के िचũ बनाने का अɷास करŐ  

47. िडज़ाइन बनाने का मैɊुअल अɷास। 
48. िडज़ाइन के जातीय ŝपो ंके िनमाŊण का 

अɷास करना। 

पिȅयो,ं फूलो,ं पेड़ो,ं शाखाओ ंऔर जलीय 
पौधो ंकी अवधारणा।  

 पिȅयो,ं फूलो,ं शाखाओं और जलीय 
पौधो ंको िचिũत करते समय लागू 
िकए जाने वाले रंग अवधारणा को 
समझना। 
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पेपर मैशे आिटŊजन 

49. िडज़ाइन के सार ŝपो ंके िनमाŊण का 
अɷास करना। 

 िविभɄ पौधो,ं फूलो,ं पेड़ की 
शाखाओ ंऔर जलीय पौधो ंका 
संरचनाȏक िववरण। 

ʩावसाियक 
कौशल 50 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

फूलो ंके िविभɄ पैटनŊ बनाने 
की अवधारणा को लागू 
करŐ । 

50. िविभɄ Ůकार के फूलो ंकी पहचान जैसे 
बादाम, चेरी, सेब, केसर, Ǩूिलप आिद। 

51. फूलो,ं उनकी किलयो ंऔर शाखाओ ंको 
िचिũत करने का अɷास करŐ । 

52. सभी Ůकार के फूलो ंका उपयोग करके 
िडज़ाइन बनाने का मैɊुअल अɷास। 

53. िडज़ाइन की आवʴकता के अनुसार िविभɄ 
रंगो ंके शेड िवकिसत करने का मैɊुअल 
अɷास। 

54. िविभɄ रंगो ंके रंगो ंका उपयोग करके 
िडज़ाइन की ŝपरेखा तैयार करने का 
मैɊुअल अɷास। 

फूलो ंके अलग-अलग पैटनŊ 
  िविभɄ मौसमो ंमŐ फूलो ंकी 

िविवधता को समझना और कʙना 
करना। 

  िविभɄ Ůकार के फूलो,ं उनकी 
किलयो ंऔर शाखाओ ंको िचिũत 
करने के िलए उपयोग िकए जाने 
वाले िविभɄ रंग संयोजनो ंकी 
ʩाƥा करŐ। 

ʩावसाियक 
कौशल 50 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

अलग-अलग रंग संयोजन 
के साथ िविभɄ Ůकार के 
पिƗयो ंको बनाएं जैसे 
िकंगिफशर, कौआ, गौरैया, 
बुलबुल आिद। 

55. िविभɄ Ůकार के ŝपांकनो ंके िनमाŊण का 
पįरचय 

56. िविभɄ रंग संयोजन वाले िविभɄ Ůकार के 
पिƗयो ंकी भौितक पहचान जैसे िकंगिफशर, 
कौआ, गौरैया, बुलबुल आिद। 

57. पƗी संरचना के िचũण का अɷास करŐ  
58. पेपर माचे कारीगर पर िविभɄ Ůकार के 

पिƗयो ंको िचिũत करने का अɷास करŐ । 
59. िविभɄ Ůकार के ŝपांकनो ंके िनमाŊण का 

मैनुअल अɷास। 

  िविभɄ पƗी और उनकी शारीįरक 
संरचना। 

  पिƗयो ंका बैठना, उड़ना, चलना 
आिद िविभɄ मुūाओ ंमŐ घूमना। 

 पिƗयो ंकी संरचना और िविभɄ 
Ůकार के पिƗयो ंको िचिũत करने 
के िलए उपयोग िकए जाने वाले रंग 
संयोजन को समझŐ। 

ʩावसाियक 
कौशल 50 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

अलग-अलग रंग संयोजन 
के साथ िविभɄ Ůकार के 
जानवरो ंको बनाएं जैसे 
िहरण, िसंह, घोड़ा, हाथी, 
गाय आिद। 

60. पपीयर माचे कारीगर वˑुओ ंपर िचिũत 
िविभɄ Ůकार के जानवरो ंकी पहचान। 

61. िहरण, शेर, घोड़ा, हाथी, गाय आिद जानवरो ं
के िचũ बनाने का अɷास करŐ। 

62. िविभɄ जानवरो ंकी आकृितयो ंका उपयोग 
करके ŝपांकनो ंके िनमाŊण का मैनुअल 
अɷास। 

63. िविभɄ Ůकार के मॉडलो ंकी पहचान करŐ  
िजन पर जानवरो ंकी आकृितयाँ बनाई जा 
सकती हœ। 

64. जानवरो ंकी आकृितयो ंपर आधाįरत 
िडज़ाइनो ंके िलए उपयुƅ रंग शेड िवकिसत 
करŐ । 

 पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओ ंपर 
बनाए गए जानवरो ंकी संरचना को 
समझŐ। 

 बैठने, चलने, दौड़ने आिद के दौरान 
जानवरो ंका िविभɄ मुūाओ ंमŐ 
घूमना। 

 पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओ ंपर 
जानवरो ंको िचिũत करने के िलए 
उपयोग िकए जाने वाले रंगो ंको 
समझाएं। 

ʩावसाियक 
कौशल 50 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

Ůाकृितक पयाŊवरण के 
आधार पर िडज़ाइन के 
िविभɄ ŝपो ंको पहचानŐ 
और बनाएं। 

65. िविभɄ भू̊ʴो,ं पवŊतो,ं घािटयो,ं रेिगˑानो ं
की पहचान। 

66. भू̊ʴो,ं रेिगˑानो,ं घािटयो ंके िचũण का 
अɷास करŐ । 

67. िविभɄ Ůकार के पįर̊ʴो ंका उपयोग 
करके िडज़ाइन बनाने का अɷास करना। 

68. िविभɄ पवŊतो,ं घािटयो,ं रेिगˑानो ंआिद का 
उपयोग करके िडज़ाइन बनाने का मैɊुअल 
अɷास। 

69. िविभɄ रंगो ंके शेड िवकिसत करŐ  जो 
Ůाकृितक पयाŊवरण आधाįरत िडजाइनो ंके 
िलए उपयुƅ हो।ं 

  िविभɄ पįर̊ʴो,ं पहाड़ो,ं घािटयो,ं 
रेिगˑानो,ं वन ̊ʴो,ं झीलो,ं निदयो ं
आिद का अȯयन और ̊ʴ। 

  िविभɄ भू̊ʴो ंको बनाने की 
चरणबȠ ŮिŢया समझाइए। 

 भू̊ʴो,ं रेिगˑानो ंऔर घािटयो ंको 
िचिũत करने के िलए उपयोग िकए 
जाने वाले रंगो ंका वणŊन करŐ । 

ʩावसाियक 
कौशल 20 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

उपयुƅ रंगो ंका उपयोग 
करके कागज की लुगदी पर 
िविभɄ िवरासत ̾थलो,ं 
तीथŊ̾थलो,ं िकलो ंआिद का 
िचũ बनाएं। 

70. िविभɄ िवरासत ̾थलो,ं तीथŊ̾थलो,ं िकलो ं
आिद की भौितक पहचान 

71. िवरासत ̾थलो,ं तीथŊ̾थलो,ं िकलो ंआिद का 
िचũण करने का अɷास करŐ । 

72. िविभɄ िवरासत ̾थलो ंका उपयोग करके 
िडज़ाइन बनाने का मैɊुअल अɷास। 

73. िवरासत ̾थलो ंके िलए उपयुƅ रंगो ंका 
िवकास करना। 

  िविभɄ ̾थलो ंका ऐितहािसक 
महȕ। 

  िविभɄ िवरासत ̾थलो ंकी ̾थापȑ 
अवधारणा की कʙना करना। 

  िविभɄ िवरासत ̾थलो,ं तीथŊ̾थलो,ं 
िकलो ंआिद को िचिũत करने की 
चरणबȠ ŮिŢया 

 पेपर मैशे आिटŊजन वˑुएं। 
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पेपर मैशे आिटŊजन 

74. रंग सामंज˟ बनाए रखने का मैनुअल 
अɷास। 

  िवरासत ̾थलो,ं िकलो,ं तीथŊ̾थलो ं
को िचिũत करने के िलए उपयोग 
िकए जाने वाले रंग को समझŐ। 

ʩावसाियक 
कौशल 20 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

घोल तैयार करŐ  और पेपर 
मैशे की वˑुओ ंपर उभरा 
Šआ कायŊ करŐ । 

75. िडज़ाइन को उभारने के िलए उपयोग िकए 
जाने वाले िविभɄ कǄे माल की पहचान 
करना। 

76. एɾॉिसंग ŮिŢया के िलए एक घोल तैयार 
करŐ । 

77. घोल लगाने का मैनुअल अɷास। 
78. पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओं पर उभरे Šए 

काम का अɷास करŐ । 
79. पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओं पर िचनार के 

पȅो ंऔर अɊ फूलो ंकी नſाशी। 

उभरा Šआ कायŊ 
 िविभɄ पेपर मैशे आिटŊजन कायŘ 

की पįरʺरण ŮिŢया मŐ एɾॉस की 
अवधारणा। 

 पेपर मैशे आिटŊजन वˑु पर 
उभारने की ŮिŢया समझाएं 
 

 

 
ʩावसाियक 
कौशल 40 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
20 घंटे 

धातु की वˑुओ ंके िलए 
उपयुƅ रंग शेड िवकिसत 
करŐ  और ːेनलेस ːील के 
कप, Ƹास आिद जैसी धातु 
की वˑुओ ंपर पेपर मैशे 
आटŊ िडज़ाइन करŐ । 

80. पेपर मैशे आिटŊजन िशʙ मŐ उपयोग की 
जाने वाली िविभɄ Ůकार की धातु की वˑुओ ं
जैसे ːेनलेस ːील के कप, िगलास आिद 
की पहचान। 

81. इन धातु वˑुओं पर पेपर माचे कारीगर की 
िडजाइिनंग का अɷास करŐ । 

82. धातु की वˑुओ ंके िलए उपयुƅ रंग शेड 
िवकिसत करने का अɷास करŐ । 

83. रंग लगाने का मैनुअल अɷास। 
84. रंग डालने के दौरान दोषो ंकी पहचान करना 

 िविभɄ धातु रंगो ंऔर उसके अनुŮयोग 
का ǒान। 

 धातु की वˑुओ ंपर डŌ ाइंग मŐ Ůयुƅ रंग 
अवधारणा को समझŐ। 

 पेपर मैशे आिटŊजन Ţाɝ मŐ उपयोग की 
जाने वाली िविभɄ Ůकार की धातु की 
वˑुओ ंका वणŊन करŐ । 

 धातु की सतहो ंपर पŐट के अनुŮयोग मŐ 
िविभɄ दोषो ंका अȯयन। 

ʩावसाियक 
कौशल 20 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

काʙिनक सोने और चांदी 
का घोल तैयार करŐ  और 
कागज की लुगदी िशʙ पर 
चांदी और सोने के Ůभाव 
जोड़कर िडजाइन बनाएं। 

85. पेपर मैशे आिटŊजन िशʙ मŐ Ůयुƅ 
काʙिनक सोने और चांदी की पिȅयो ंकी 
पहचान। 

86. काʙिनक सोने एवं चाँदी का घोल तैयार 
करना। 

87. गैप को भरने और पेपर मैशे आिटŊजन 
िडजाइनो ंको संुदर बनाने के िलए काʙिनक 
सोने और चांदी के घोल की ŝपरेखा के 
अनुŮयोग का अɷास करŐ  

88. चांदी और सोने के Ůभाव को जोड़कर नए 
िडजाइन बनाना। 

89. सोने और चाँदी के घोल के Ůयोग से होने 
वाले दोषो ंको दूर करना। 

सोने और चाँदी की पिȅयो ंका Ůयोग 
 काʙिनक सोने और चांदी का घोल तैयार 

करने की चरणबȠ िविध समझाएं। 
 पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओ ंपर सोने और 

चांदी का घोल लगाने के लाभ बताएं। 

ʩावसाियक 
कौशल 20 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 

पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओं 
पर वािनŊश और İ˙įरट 
घोल के िविभɄ कोट लागू 
करŐ  और तैयार कायŘ के 
संरƗण के िलए आदशŊ 
वातावरण बनाए रखŐ। 

पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओ ंका संरƗण 
90.  पपेर मैशे आिटŊजन वˑुओ ंको संरिƗत 

करने के िलए उपयोग िकए जाने वाले िविभɄ 
घोल की पहचान। 

91. संरƗण Ůयोजन के िलए पेपर मैशे आिटŊजन 
की वˑुओ ंपर वािनŊश और İ˙įरट घोल के 
िविभɄ कोट लगाना। 

92. जॉब के संरƗण के िलए आदशŊ वातावरण 
बनाए रखना। 

93. वˑु को िविभɄ कागज़ की शीटो ंसे ढक दŐ। 
94. तैयार जॉब की सुरिƗत ːेिकंग 

 पेपर मैशे आिटŊजन की जॉब के संरƗण 
की आवʴकता। 

 नमी, गमŎ, धूप, धूल आिद जैसी िविभɄ 
मौसम İ̾थितयो ंके कारण पेपर माशी के 
काम को खतरा। 

 पेपर मैशे आिटŊजन वˑुओ ंको संरिƗत 
करने की िविभɄ ŮिŢयाएं। 

 िविभɄ पįररƗको ंजैसे वािनŊश, İ˚ट 
घोल आिद का ǒान। 

 तैयार पेपर मैशे उȋादो ंकी सुरिƗत 
ːैिकंग की ŮिŢया।  

ʩावसाियक 
कौशल 20 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
10 घंटे 
 
 
 
 
 

िविभɄ पेपर मैशे आिटŊजन 
कायŘ की पैकेिजंग करŐ । 
 
 
 
 
 
 
 

कागज़ की लुगदी कारीगर जॉब की पैकेिजंग: 
95. िविभɄ पैिकंग सामिŤयो ंकी पहचान करŐ  
96. पेपर मैशे आिटŊजन के काम को भूरे रंग की 

शीट और पयाŊवरण-अनुकूल बैगो ंसे ढकना। 
97. पेपर मैशे आिटŊजन जॉब की पैकेिजंग का 

अɷास करŐ । जैसे िपन बॉƛ, गŐदŐ , घंिटयाँ 
आिद। 

 िविभɄ पैकेिजंग सामŤी का ǒान। 
 पेपर मैशे आिटŊजन जॉब की पैकेिजंग की 

ŮिŢया समझाएं। 
 कायŊशाला से शोŝम तक तैयार कायŘ की 

सुरƗा के िलए पैिकंग की आवʴकता और 
अिनवायŊता को समझाना। 
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पेपर मैशे आिटŊजन 

 
 

 98. पेपर मैशे आिटŊजन जॉब की पैकेिजंग का 
अɷास करŐ । जैसे आभूषण बॉƛ, दीवार 
ɘेटŐ , टŌ े  इȑािद। 

99. पेपर मैशे आिटŊजन की जॉब की पैिकंग का 
अɷास करŐ । जैसे टेबल लœप, फूलदान, टेबल 
सेट आिद। 

ʩावसाियक 
कौशल 25 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
05 बजे 
 
 
 
 
 
 
 
 

तैयार उȋादो ंके माकő िटंग 
के िलए रणनीित िवकिसत 
करŐ । 

बाज़ार का हˑƗेप  
100. िबŢी के िलए तैयार उȋादो ंके संबंध मŐ 

जानकारी के िलए िविभɄ विकō ग यूिनटो ं
का दौरा करना। 

101. ŮिशƗक के साथ बाजार अनुसंधान के 
िलए ̾थानीय बाजार का दौरा करŐ । 

102. तैयार उȋाद के माकő िटंग हेतु सं̾थान 
मŐ िवŢय ːाल की ̾थापना। 

103. िविभɄ ŮदशŊिनयो ंका űमण एवं उनमŐ 
भागीदारी। 

104. एक मजबूत Űांड पहचान िवकिसत 
करना। 

 
अिधिनयम के िलए बाजार, आपूितŊ, मांग और 
Ɨमता की मूल अवधारणा। 

ʩावसाियक 
कौशल 25 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
05 बजे 

उनके िनमाŊण की 
Ůामािणकता के िलए िविभɄ 
G.I. टैग वाले उȋादो ंकी 
पहचान करŐ। 

105. आवेदन जमा करने की ŮिŢया G.I. 
पंजीकरण। 

106. G.I. नंबर आवंटन की ŮिŢया. 
107. G.I पंजीयन आवंटन हेतु िशİʙयो ंके 

पंजीयन की ŮिŢया 
108. G.I. पंजीकरण हेतु तैयार जॉब के 

पंजीकरण की ŮिŢया। 
109. G.I टैिगंग के अनुसार िविभɄ मापदंडो ं

की पहचान की ŮिŢया। 

G.I टैिगंग 
 ऐितहािसक पृʿभूिम के साथ G.I 

टैिगंग की अवधारणा। 
 G.I टैिगंग का महȕ एवं 

आवʴकता। 
 G.I टैिगंग ŮिŢया मŐ शािमल िविभɄ 

सं̾थानो ंका ǒान। 

ʩावसाियक 
कौशल 30 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
15 घंटे 

िडज़ाइन ŮिŢया के 
दौरान कंɗूटर सहायता 
के उपयोग की योजना 
बनाएं और उसे 
िŢयाİɋत करŐ । 

110. कंɗूटर को On /OFF करना, 
ऑपरेिटंग िसːम का उपयोग, फ़ाइल 
और फ़ोʒर का िनमाŊण, िकसी फ़ाइल 
को िकसी िवशेष डŌ ाइव और फ़ोʒर 
पर सेव करना, फ़ाइल का बैकअप। 

111. फ़ाइल पर काम करते समय लागू 
िवकʙ 

112. कोरल डŌ ा पर अɷास करŐ । 
113. फ़ोटोशॉप पर अɷास करŐ  

कंɗूटर का पįरचय 
 कंɗूटर की बुिनयादी बातो ंसे पįरिचत 

होना। 
 ऑपरेिटंग िसːम का उपयोग 
 फ़ाइल और फ़ोʒर का िनमाŊण 
 िकसी फ़ाइल को िकसी िवशेष डŌ ाइव 

और फ़ोʒर पर सेव करŐ   
 फ़ाइल का बैकअप 
 फ़ाइल पर काम करने के दौरान लागू 

िवकʙ 
 कोरल डŌ ा 
 फोटोशॉप 

ʩावसाियक 
कौशल 25 घंटे; 
ʩावसाियक ǒान 
05 बजे 

िडजाइिनंग और कलर शेड 
के िलए CAD सॉɝवेयर 
का अनुŮयोग करना 

114. सॉɝवेयर पर िडज़ाइन िनमाŊण की 
अवधारणा। 

115. सॉɝवेयर पर िडज़ाइन के िविभɄ 
पटैनŊ का िनमाŊण 

िविभɄ सॉ͆टवेयर फ़ंƕंस का पįरचय 
िविभɄ सॉɝवेयर अनुŮयोगो ंका पįरचय। 
सॉɝवेयर के मॉǰूल 
सॉɝवेयर पर िविभɄ िडज़ाइन बनाने की 
िविधयाँ समझाना। 

 
 

नोट : ʩावसाियक कौशल (ʩवसाय अɷास) और ʩावसाियक ǒान (ʩवसाय िसȠांत) की अविध केवल सांकेितक है। ŮिशƗण सं̾थान के 
पास Ůभावी ŮिशƗण के िलए उपयुƅ ŮिशƗण अविध अपनाने की सुिवधा है। 
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मुƥ कौशल के िलए पाǬŢम 

 
1. ए̱ɘॉयिबिलटी İˋʤ (सभी CTS टŌ ेडो ंके िलए सामाɊ) (120 घंटे) 

 
सीखने के पįरणाम, मूʞांकन मानदंड, पाǬŢम और कोर कौशल िवषयो ंकी टूल सूची, जो टŌ ेडो ंके एक समूह के िलए सामाɊ है, 

www.bharatskills.gov.in/ www.dgt.gov.in  पर अलग से उपलɩ कराई गई है। 
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औज़ारो ंएवं उपकरणो ंकी सूची 
पेपर मैशे आिटŊजन (20 अɷथŎ के बैच के िलए) 

Ţ.सं. औज़ारो ंएवं उपकरणो ंके नाम िविनदőश माũा 

A. ŮिशƗु टूल िकट 
1.  ːेनलेस ːील पटेला (बड़ा आकार)  02 नं. 
2.  ːेनलेस ːील पटेला (छोटा आकार)  04 नं. 
3.  आटा चावल/गेšं  आवʴकतानुसार 
4.  ǛोमेटŌ ी बॉƛ  20 नं. 
5.  जूट का धागा  आवʴकतानुसार 
6.  Űश का आकार 0-000  आवʴकतानुसार 
7.  रंग Űश  आवʴकतानुसार 
8.  रंग िमŵण तालु  आवʴकतानुसार 
9.  कœ ची  आवʴकतानुसार 
10.  छेनी (िविभɄ ʩास)  आवʴकतानुसार 
11.  हाथ आरी  आवʴकतानुसार 
12.  टेनर सॉ  आवʴकतानुसार 
13.  ˋेल/एल आकार का ˋेल  05 नं. 
14.  िडवाइडर  आवʴकतानुसार 
15.  एŮन  20 नं. 
16.  हाथ के दˑाने  20 नं. 

B. कंɗूटर सहायक उपकरण एवं अɊ 

17.  

डेˋटॉप कंɗूटर CPU: 32/64 Bit i3/i5/i7 या latest processor, 
Speed: 3 GHz or Higher. RAM: 4 GB DDR-III या 
Higher, Wi-Fi Enabled नेटवकŊ  काडŊ: एकीकृत 
गीगािबट ईथरनेट, USB माउस, USB कीबोडŊ  और 
मॉिनटर के साथ (Ɋूनतम 17 इंच लाइसŐस Ůाɑ 
ऑपरेिटंग िसːम और ʩवसाय से संबंिधत सॉɝवेयर 
के साथ संगत एंटीवायरस। 

05 नं. 

 

18.  ऑल इन वन िŮंटर (रंगीन) A4 साइज़ 01 नं. 
19.  UPS 1Kva 01 नं. 
20.  मʐीमीिडया Ůोजेƃर  01 नं. 
21.  पेपर Ťाइंडर  01 नं. 
22.  हीटर इलेİƃŌ क  02 सेट  
23.  गैस हीटर/ːोव  02 नं. 
24.  पुराना समाचार पũ  आवʴकतानुसार 

C. सामाɊ टूल िकट 
25.  सांचे (िमिŵत)  आवʴकतानुसार 
26.  टब का ɘाİːक  4 नं. 
27.  जलपाũ  1 नं. 
28.  पानी की बाİʐयाँ  4 नं. 
29.     
30.     
31.  ˋेल/L आकार का ˋेल  05 नं. 
32.  ऑयल ːोन   आवʴकतानुसार 
33.  वुडन बफ़र  आवʴकतानुसार 
34.  काडŊबोडŊ शीट्स  आवʴकतानुसार 
35.  वािनŊश  आवʴकतानुसार 
36.  İ˙įरट/िसंडŌ स घोल   आवʴकतानुसार 
37.  िसंथेिटक घोल   आवʴकतानुसार 
38.  िसंथेिटक रंग  आवʴकतानुसार 
39.  जल रंग  आवʴकतानुसार 
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40.  Ōː ेनर के रंग  आवʴकतानुसार 
41.  िटʴु पेपर  आवʴकतानुसार 
42.  िविभɄ नंबरो ंका सœड पेपर  आवʴकतानुसार 
43.  टŌ े िसंग पेपर  आवʴकतानुसार 
44.  कɄी (टŌ ॉवेल)  आवʴकतानुसार 
45.  रा˙ फ़ाइल  आवʴकतानुसार 
46.  ɘेन फ़ाइल  आवʴकतानुसार 
47.  Ťाफ़ पेपर  आवʴकतानुसार 
48.  गोदं (एडहेिसव )  आवʴकतानुसार 
49.  िफश Ƹू / एडहेिसव  आवʴकतानुसार 
50.  नोट बुक  आवʴकतानुसार 
51.  डŌ ाइंग नोटबुक  आवʴकतानुसार 
52.  Ůाथिमक िचिकȖा िकट  2 नं.  

C.  जनरल शॉप आउटिफट, फनŎचर और सामŤी 
53.  अिưशामक यंũ  01 नं. 
54.  अनुदेशक की  कुिसŊयाँ  02 नं. 
55.  अनुदेशक की मेज   02 नं. 
56.  क̱ɗुटर की मेज़  05 नं. 
57.  क̱ɗुटर की कुिसŊयाँ  20 नं. 
58.  ːूल   05 नं. 
59.  ːील की अलमारी  02 नं. 
60.  सफ़ेद बोडŊ   01 नं. 
61.  ʬाइट बोडŊ  माकŊ र   01 बॉƛ 
62.  डːर  05 नं. 
63.  सूती कपड़ा (डːर)  05 नं. 
64.  मेटल रैक 100cmX 150cm X 45cm  04 नं.   
65.  मानक आकार के 16 दराज वाले लॉकर  02 नं. 
66.  ˝ाटŊ इंटरैİƃव बोडŊ   01 नं. 
67.  İ̾ɘट AC (ːेबलाइजर के साथ)  आवʴकतानुसार 
68.  ŮिशƗुओ ंके िलए सैȠांितक एवं Ůायोिगक 

नोटबुक 
 52 नं. Ůȑेक  

69.  पŐिसल, इरेज़र, शापŊनर  52 नं. Ůȑेक 
70.  नोिटस बोडŊ   01 नं. 
71.  दीवार घड़ी  01 नं. 

नोट: -  
Ƒास ŝम मŐ इंटरनेट की सुिवधा उपलɩ कराने की मांग की गयी है. 
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DGT ईमानदारी से उȨोगो,ं राǛ िनदेशालयो,ं ʩापार िवशेषǒो,ं डोमेन िवशेषǒो,ं ITI के अनुदेशको,ं NSTI, िवʷिवȨालयो ंके संकाय और अɊ सभी 
लोगो ंके योगदान को ˢीकार करता है िजɎोनें पाǬŢम को संशोिधत करने मŐ योगदान िदया। 

DGT Ȫारा िनɻिलİखत िवशेषǒ सद˟ो ंको िवशेष आभार ʩƅ िकया जाता है िजɎोनें इस पाǬŢम मŐ बŠत योगदान िदया है। 

 

  

01 और 02 फरवरी, 2024 को ŵीनगर (जʃू और कʳीर) मŐ आयोिजत पेपर मैशे आिटŊजन ʩवसाय के पाǬŢम को अंितम ŝप 
देने के िलए भाग लेने वाले िवशेषǒ सद˟ो ंकी सूची। 

Ţ.सं. नाम एवं पदनाम 
ŵी/ŵी/सुŵी 

संगठन 
सलाहकार पįरषद 

पदनाम 
1.  ŵी सुदशŊन कुमार  

– JKAS, िनदेशक 
कौशल िवकास - जʃू एवं कʳीर अȯƗ 

2.  ŵी संजय कुमार 
 - ISDS, िनदेशक 

CD, DGT - MSDE उपाȯƗ 

3.  ŵी जी.सी. राम मूितŊ 
 - ISDS, संयुƅ िनदेशक 

CD, DGT - MSDE सद˟  

4.  ŵी खान फाŝक अहमद,  
संयुƅ िनदेशक 

कौशल िवकास, कʳीर सद˟  

5.  ŵी जी एम भǥ, संयुƅ िनदेशक कौशल िवकास, जʃू सद˟  
6.  ŵी मोहʃद शफ़ी भट, ŮाचायŊ राजकीय मिहला पॉिलटेİƋक ŵीनगर सद˟  
7.  ŵी वी.के.सƛेना  

- ISDS, DD 
NSTI जʃू (ŵीनगर एƛटŐशन) सद˟  

8.  ŵी मोहʃद अशरफ वानी, िŮंिसपल 
(सीिनयर ˋेल) 

राजकीय ITI ŵीनगर सद˟  

9.  ŵीमती फ़ोिज़या यूसुफ इलाही, HOD राजकीय मिहला पॉिलटेİƋक ŵीनगर सद˟  
10.  ŵी अली मोहʃद खान, 

 HOD 
K.G. पॉिलटेİƋक, ŵीनगर सद˟  

11.  ŵी एस.बंदोपाȯाय  
- ISDS,  AD 

CD, DGT - MSDE सद˟  

12.  ŵी एस.बंदोपाȯाय - आईएसडीएस, AD DSD ऑिफस ŵीनगर सद˟  
13.  ŵी रिव गुɑा,  AD DSD  ऑिफस ŵीनगर सद˟  
14.  ŵी सुįरंदर कुमार, एडी हˑिशʙ एवं हथकरघा िवभाग, कʳीर सद˟  
15.  ŵी जावीद अहमद गनई, ŮाचायŊ राजकीय ITI  बारामूला सद˟  
16.  ŵी इमरान वजाहत, ŮाचायŊ राजकीय ITI  अनंतनाग सद˟  
17.  ŵी मुबािशर हािफ़ज़ जान, अधीƗक राजकीय ITI  कंगन सद˟  
18.  ŵी इİɹयाज अहमद मीर, अधीƗक राजकीय ITI  पǥन सद˟  
19.  ŵी पी.के. बैरागी, TO  CSTARI -  कोलकाता सद˟  
20.  ŵी बी.के. िनगम, TO CSTARI –  कोलकाता 

 
सद˟  

21.  ŵी नजीर अहमद, टेक. सहा. JD  ऑिफस जʃू  सद˟  
22.  ŵी सुभाष चंū शमाŊ, उȨोग िवशेषǒ हˑिशʙ एवं हथकरघा िवभाग, कʳीर सद˟  
23.  ŵी मीर अशरफ अहमद, उȨोग िवशेषǒ हˑिशʙ एवं हथकरघा िवभाग, कʳीर सद˟  
24.  इİɹयाज अहमद, उȨोग िवशेषǒ हˑिशʙ एवं amp; हथकरघा िवभाग, कʳीर सद˟  
25.  ŵी राजीव पंिडता, उȨोग िवशेषǒ Ťामीण कारीगर कʞाण सोसायटी, जʃू (NGO) सद˟  
26.  ŵीमती नेलोफर जान, उȨोग िवशेषǒ Ɋू भǥ हˑिशʙ, ŵीनगर सद˟  
27.  ŵी įरयाज़ अहमद, उȨोग िवशेषǒ Ɋू भǥ हˑिशʙ, ŵीनगर सद˟  
28.  ŵी ज़ािकर Šसैन भट, उȨोग िवशेषǒ राजकीय ITI के. बी. पोरा सद˟  
29.  ŵी नईम अहमद बाबा, उȨोग िवशेषǒ NCVET मूʞांकन एजŐसी सद˟  
30.  ŵी सैयद हसन, ʩवसाय िवशेषǒ राजकीय ITI  ŵीनगर सद˟  
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संिƗɑ ŝप 

 

CTS Ţाɝ्समैन टŌ े िनंग ˋीम (िशʙकार ŮिशƗण योजना)  
ATS अŮŐिटसिशप टŌ े िनंग ˋीम (िशƗुता ŮिशƗण योजना)  
CITS Ţाɝ इं Ōː ƃर टŌ े िनंग ˋीम (िशʙ अनुदेशक ŮिशƗण योजना) 
DGT डायरेƃरेट जेनेरल ऑफ़ टŌ ेिनंग (ŮिशƗण महािनदेशालय)  

MSDE िमिन Ōː ी ऑफ़ İˋल डेवलपमŐट और इंटरŮेɊोरिशप (कौशल िवकास और उȨिमता मंũालय) 

NTC नेशनल टŌ ेड सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय ʩवसाय Ůमाणपũ)  
NAC नेशनल अŮŐिटसिशप सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय िशƗुता Ůमाणपũ)  
NCIC नेशनल Ţाɝ इं Ōː ƃर सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय िशʙ ŮिशƗक Ůमाणपũ)  
LD लोकोमोटर िडसेिबिलटी (लोकोमोटर िवकलांगता)  
CP केरेŰल पाʤी   
MD मʐीपल िडसैिबिलटीज (एकािधक िवकलांगता)  
LV लो िवज़न (कम ̊िʼ)  
HH हाडŊ ऑफ़ िहयįरंग (सुनने मŐ किठनाई)  
ID इंटेलेƁुअल िडसैिबिलटीज (बौİȠक अƗमता)  
LC लेŮोसी ƐोडŊ (कुʿ रोग का इलाज)  

SLD ˙ेिसिफक लिनōग िडसैिबिलटीज (िविशʼ सीखने की अƗमता)  
DW ड्वारिफǚ  
MI मानिसक िबमारी (मेȴल इलनेस) 
AA एिसड अटैक 

PwD िदʩांग ʩİƅ 

 

 



    
 

22 
 

पेपर मैशे आिटŊजन 

 

 


