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"शॉल बुनाई कारीगर" की एक वषŊ की अविध के दौरान टŌ ेड उʃीदवारो ंको पेशेवर कौशल, पेशेवर ǒान और नौकरी की भूिमका से 

संबंिधत रोजगार कौशल पर ŮिशिƗत िकया जाता है। इसके अलावा एक उʃीदवार को आȏिवʷास बढ़ाने के िलए पįरयोजना कायŊ और 

पाǬेतर गितिविधयो ंकी िजʃेदारी भी सौपंी जाती है। ʩावसाियक कौशल िवषय के अंतगŊत शािमल ʩापक घटक इस Ůकार हœ: 

उʃीदवार सं̾थान से पįरिचत होगा, िविभɄ कायŊ करने के दौरान सुरƗा सावधािनयो ंका पालन करेगा। वे ʩवसाय मŐ उपयोग िकए 

जाने वाले िविभɄ कǄे माल, संपिȅयो ंऔर मशीनरी उपकरणो ंको पहचानŐगे। ŮिशƗु बुनाई की Ůारंिभक ŮिŢया जैसे वाइंिडंग, वािपōग और 

साइिजंग को समझने और उसका िवʶेषण करने मŐ सƗम होगें। वे ɢाई शटल लूम के िविभɄ तंũो ंका िवʶेषण करने मŐ भी सƗम होगें और 

शटल लूम के माȯम से, जैसे शेिडंग, िपिकंग, बीट, लेट टेक अप मोशन। पाǬŢम को न केवल बुिनयादी बुनाई कौशल का पįरचय देने के 

िलए, बİʋ बुनाई के पैटनŊ और रंगो ंकी पर˙र िŢया की याũा कराने के िलए भी िडज़ाइन िकया गया है। Ůȑेक ŮिशƗु 4-शाɝ हथकरघा 

पर ʩİƅगत ŝप से काम करेगा। ŮिशƗु सीखŐगे िक धागो ंको कैसे लपेटा जाए, करघे को कैसे तैयार िकया जाए और बुनाई कैसे की जाए। 

सादा बुनाई और उसके िदलच˙ ʩुȋɄ शुŝ करना और िविभɄ Ůकार के टवील और 4-अंत साटन का पता लगाना। ŮिशƗु िविभɄ Ůकार के 

रेशो ंऔर कपड़े बनाने की ŮिŢया का िनरीƗण करŐ गे और धागे और Ťे कपड़े के िलए की जाने वाली िविभɄ रासायिनक तैयारी ŮिŢयाओ ंपर 

कौशल भी िवकिसत करŐ गे। व˓ो ंकी धुलाई और सुखाना। ŮिशƗु Ůाकृितक और िसंथेिटक फाइबर/कपड़ो ंकी रंगाई ŮिŢया की पहचान, चयन 

और ʩवİ̾थत करŐ गे। 

पाǬŢम पूरा करने के बाद, उʃीदवार ताने की गणना करने और उसे मोड़ने, अपने करघे को तैयार करने, बुनाई का मसौदा पढ़ने, 

गणना करने मŐ सƗम होगें िक उɎŐ िकसी िवशेष पįरयोजना के िलए िकतनी सामŤी की आवʴकता है, अपने बुनाई कौशल का अɷास करŐ  

और अपने दम पर अिधक बुनाई संरचनाओ ंका पता लगाएं। वह रंगाई ŮिŢया और उसके तरीको ंऔर अनुŮयोग का भी ǒान Ůाɑ करŐ गे। 

        1. पाǬŢम संबंधी जानकारी 



शॉल वीिवगं आिटर्सन  

 

2  

 

 
 

 

2.1 सामाɊ 
 

कौशल िवकास और उȨिमता मंũालय के तहत ŮिशƗण महािनदेशालय (DGT) अथŊʩव̾था/ŵम बाजार के िविभɄ Ɨेũो ंकी जŝरतो ं

को पूरा करने के िलए ʩावसाियक ŮिशƗण पाǬŢमो ंकी एक ŵंृखला Ůदान करता है। ʩावसाियक ŮिशƗण कायŊŢम ŮिशƗण महािनदेशालय 

(DGT) के तȕावधान मŐ िवतįरत िकए जाते हœ। िशʙकार ŮिशƗण योजना (CTS) और ŮिशƗुता ŮिशƗण योजना (ATS) ʩावसाियक ŮिशƗण 

को मजबूत करने के िलए DGT के दो अŤणी कायŊŢम हœ। 

CTS के तहत शॉल बुनाई कारीगर ʩापार आईटीआई के नेटवकŊ  के माȯम से देश भर मŐ िवतįरत िकए गए नए िडज़ाइन िकए गए 

पाǬŢमो ंमŐ से एक है। यह कोसŊ एक साल की अविध का है. इसमŐ मुƥ ŝप से डोमेन Ɨेũ और कोर Ɨेũ शािमल हœ। डोमेन Ɨेũ (ʩापार 

िसȠांत और ʩावहाįरक) पेशेवर कौशल और ǒान Ůदान करता है, जबिक मुƥ Ɨेũ (रोजगार कौशल) अपेिƗत मूल कौशल, ǒान और जीवन 

कौशल Ůदान करता है। ŮिशƗण कायŊŢम उȅीणŊ करने के बाद, ŮिशƗु को DGT Ȫारा नैशनल ʩवसाय Ůमाणपũ (NTC) से सʃािनत िकया 

जाता है िजसे दुिनया भर मŐ माɊता Ůाɑ है. 

ŮिशƗुओ ंको ʩापक ŝप से यह ŮदिशŊत करने की आवʴकता है िक वे सƗम हœ: 

 
 मापदंडो/ंदˑावेज़ीकरण को पढ़Ő  और ʩाƥा करŐ , कायŊ ŮिŢयाओ ंकी योजना बनाएं और ʩवİ̾थत करŐ , आवʴक सामिŤयो ंऔर 

उपकरणो ंकी पहचान करŐ ; 

 सुरƗा िनयमो,ं दुघŊटना िनवारण िनयमो ंऔर पयाŊवरण संरƗण शतŘ को ȯान मŐ रखते Šए कायŊ करŐ। 

 कायŊ करते समय पेशेवर ǒान और रोजगार योƶता कौशल लागू करŐ। 

 िकए गए कायŊ से संबंिधत पैरामीटर का दˑावेजीकरण करŐ। 

 
2.2 Ůगित पथ 
 

 शॉल बुनाई कारीगर के ŝप मŐ उȨोग मŐ शािमल हो सकते हœ और वįरʿ बुनकर, पयŊवेƗक के ŝप मŐ आगे बढ़Ő गे और Ůबंधक के ˑर तक 

पŠंच सकते हœ। 

 संबंिधत Ɨेũ मŐ उȨमी बन सकते हœ। 

 रा Ō̓ ीय िशƗुता Ůमाणपũ (NAC) के िलए िविभɄ Ůकार के उȨोगो ंमŐ िशƗुता कायŊŢमो ंमŐ शािमल हो सकते हœ। 

 ITIs मŐ ŮिशƗक बनने के िलए िशʙ ŮिशƗक ŮिशƗण योजना (CITS) मŐ शािमल हो सकते हœ। 

 लागू होने पर डीजीटी के तहत उɄत िडɘोमा (ʩावसाियक) पाǬŢमो ंमŐ शािमल हो सकते हœ. 

            2. ŮिशƗण Ůणाली  
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2.3  पाǬŢम संरचना 

नीचे दी गई तािलका एक वषŊ की अविध के दौरान िविभɄ पाǬŢम तȕो ंमŐ ŮिशƗण घंटो ंके िवतरण को दशाŊती है: - 
 

Ţम संƥा पाǬŢम तȕ 
कİʙत ŮिशƗण घंटे 

1st Year 

1 पेशेवर कौशल (ʩावसाियक अɷास) 840 

2 पेशेवर ǒान (ʩावसाियक िसȠांत) 240 

3 रोज़गार कौशल 120 

 कुल 1200 

 
हर साल नजदीकी उȨोग मŐ 150 घंटे की अिनवायŊ OJT (ऑन द जॉब टŌ े िनंग), जहां उपलɩ नही ंहो, वहां Ťुप Ůोजेƃ अिनवायŊ है। 

 
ऑन द जॉब टŌ े िनंग (OJT)/Ťुप Ůोजेƃ 150 

वैकİʙक पाǬŢम (ITI Ůमाणन के साथ 10वी/ं12वी ंकƗा का Ůमाण पũ या अʙाविध 

पाǬŢम जोड़Ő) 

240 

 
एक-वषŎय या दो-वषŎय टŌ ेड के ŮिशƗु ITI Ůमाणन के साथ 10वी/ं12वी ंकƗा के Ůमाणपũ के िलए Ůȑेक वषŊ 240 घंटे तक के वैकİʙक 

पाǬŢम का िवकʙ चुन सकते हœ या अʙकािलक पाǬŢम जोड़ सकते हœ। 

 
2.4  मूʞांकन एवं Ůमाणन 

ŮिशƗु को पाǬŢम की अविध के दौरान रचनाȏक मूʞांकन के माȯम से और समय-समय पर DGT Ȫारा अिधसूिचत योगाȏक मूʞांकन 

के माȯम से ŮिशƗण कायŊŢम के अंत मŐ उसके कौशल, ǒान और ̊िʼकोण का परीƗण िकया जाएगा। 

a) ŮिशƗण की अविध के दौरान सतत मूʞांकन (आंतįरक) सीखने के पįरणामो ंके İखलाफ सूचीबȠ मूʞांकन मानदंडो ंके परीƗण Ȫारा रचनाȏक 

मूʞांकन पȠित Ȫारा िकया जाएगा। ŮिशƗण सं̾थान को मूʞांकन िदशािनदőश मŐ विणŊत अनुसार एक ʩİƅगत ŮिशƗु पोटŊफोिलयो बनाए रखना 

होगा। आंतįरक मूʞांकन के अंक www.bhartskills.gov.in पर उपलɩ कराए गए फॉमőिटव असेसमŐट टेɼलेट के अनुसार होगें 

 

b) अंितम मूʞांकन योगाȏक मूʞांकन के ŝप मŐ होगा। एनटीसी Ůदान करने के िलए अİखल भारतीय टŌ ेड टेː परीƗा िनयंũक, डीजीटी Ȫारा 

िदशािनदőशो ंके अनुसार आयोिजत िकया जाएगा। पैटनŊ और अंकन संरचना को समय-समय पर डीजीटी Ȫारा अिधसूिचत िकया जाता है। सीखने 

के पįरणाम और मूʞांकन मानदंड अंितम मूʞांकन के िलए Ůʲ पũ तैयार करने का आधार होगें। अंितम परीƗा के दौरान परीƗक ʩावहाįरक 

परीƗा के िलए अंक देने से पहले मूʞांकन िदशािनदőश मŐ िवˑृत अनुसार ʩİƅगत ŮिशƗु की Ůोफ़ाइल की भी जाँच करेगा 
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2.4.1 पास िविनयमन 

 
समŤ पįरणाम िनधाŊįरत करने के Ůयोजनो ंके िलए, छह महीने और एक वषŊ की अविध के पाǬŢमो ंके िलए 100% वेटेज लागू िकया जाता है और दो 

साल के पाǬŢमो ंके िलए Ůȑेक परीƗा मŐ 50% वेटेज लागू िकया जाता है। टŌ ेड Ůैİƃकल और फॉमőिटव मूʞांकन के िलए Ɋूनतम उȅीणŊ Ůितशत 

60% है और अɊ सभी िवषयो ंके िलए 33% है। 

2.4.2 मूʞांकन िदशािनदőश 
 

यह सुिनिʮत करने के िलए उिचत ʩव̾था की जानी चािहए िक मूʞांकन मŐ कोई कृिũम बाधा न हो। मूʞांकन करते समय िवशेष 

आवʴकताओ ंकी Ůकृित को ȯान मŐ रखा जाना चािहए। मूʞांकन करते समय टीम वकŊ , ˌैप/बबाŊदी से बचाव/कमी और ŮिŢया के अनुसार 

ˌैप/कचरे का िनपटान, ʩवहाįरक ̊िʼकोण, पयाŊवरण के Ůित संवेदनशीलता और ŮिशƗण मŐ िनयिमतता पर उिचत िवचार िकया जाना 

चािहए। योƶता का आकलन करते समय OSHE के Ůित संवेदनशीलता और ˢ-सीखने के रवैये पर िवचार िकया जाना चािहए. 

 

मूʞांकन साƙ आधाįरत होगा िजसमŐ िनɻिलİखत शािमल होगें: 

 

 Ůयोगशालाओ/ंकायŊशाला मŐ िकया गया कायŊ 

 įरकॉडŊ बुक/दैिनक डायरी 

 मूʞांकन की उȅर पुİˑका 

 मौİखक परीƗा 

 Ůगित चाटŊ 

 उपİ̾थित और समयिनʿा 

 असाइनमŐट 

 Ůोजेƃ कायŊ 

 कंɗूटर आधाįरत बŠिवकʙीय Ůʲ परीƗा 

 Ůैİƃकल परीƗा 

आंतįरक (रचनाȏक) मूʞांकन के साƙ और įरकॉडŊ को परीƗा िनकाय Ȫारा ऑिडट और सȑापन के िलए आगामी परीƗा तक 

संरिƗत रखा जाना चािहए। रचनाȏक मूʞांकन के िलए िनɻिलİखत अंकन पैटनŊ अपनाया जाना चािहए: 

 

ŮदशŊन ˑर Ůमाण 

(a) मूʞांकन के दौरान 60%-75% की सीमा मŐ अंक आवंिटत िकए जाएंगे 

इस Ťेड मŐ ŮदशŊन के िलए, उʃीदवार को ऐसा काम करना चािहए 

जो समय-समय पर मागŊदशŊन और सुरƗा ŮिŢयाओ ंऔर Ůथाओ ंके 

िलए उिचत सʃान के साथ िशʙ कौशल के ˢीकायŊ मानक की 

Ůाİɑ को ŮदिशŊत करता हो। 

 कायŊ/असाइनमŐट के Ɨेũ मŐ अǅे कौशल और सटीकता का 

ŮदशŊन। 

 कायŊ गितिविधयो ंको पूरा करने के िलए साफ-सफाई और 

िनरंतरता का काफी अǅा ˑर। 

 कायŊ/नौकरी को पूरा करने मŐ समय-समय पर सहायता। 
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(b) मूʞांकन के दौरान 75%-90% की सीमा मŐ अंक आवंिटत िकए जाएंगे 

इस Ťेड के िलए, एक उʃीदवार को ऐसा काम करना चािहए जो 

कम मागŊदशŊन और सुरƗा ŮिŢयाओ ंऔर Ůथाओ ंके संबंध मŐ िशʙ 

कौशल के उिचत मानक की Ůाİɑ को ŮदिशŊत करता हो। 

 कायŊ/असाइनमŐट के Ɨेũ मŐ अǅा कौशल ˑर और सटीकता। 

 कायŊ गितिविधयो ंको पूरा करने के िलए साफ-सफाई और 

िनरंतरता का एक अǅा ˑर। 

 टाˋ/कायŊ को पूरा करने मŐ थोड़ा सहयोग. 

(c) मूʞांकन के दौरान 90% से अिधक की सीमा मŐ अंक आवंिटत िकए जाएंगे 

इस Ťेड मŐ ŮदशŊन के िलए, उʃीदवार ने, संगठन और िन˃ादन मŐ 

Ɋूनतम या िबना िकसी समथŊन के और सुरƗा ŮिŢयाओ ंऔर Ůथाओ ं

के िलए उिचत सʃान के साथ, ऐसा काम िकया है जो िशʙ कौशल 

के उǄ मानक की Ůाİɑ को दशाŊता है।. 

 कायŊ/असाइनमŐट के Ɨेũ मŐ उǄ कौशल ˑर और सटीकता। 

 कायŊ गितिविधयो ंको पूरा करने के िलए उǄ ˑर की साफ-

सफाई और िनरंतरता। 

 टाˋ/कायŊ को पूरा करने मŐ Ɋूनतम या कोई सहायता नही।ं 
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बुनकर, हथकरघा; हथकरघा पर सूत से कपड़ा बुनता है। करघे पर वापŊ बीम लगाना। हीʒ Žेम को İ̾थित मŐ सेट करता है। बीम से कंघी के 

माȯम से ताने के धागे के िसरो ंको खीचंना और उɎŐ कपड़े के वाइंिडंग रोल मŐ एक साथ बांधना। शटल मŐ बाने के धागे के पूरे बॉिबन रखना। 

हीʒ को ऊपर और नीचे करने के िलए बारी-बारी से दो फुट लीवर को दबाकर और राहत देकर, साथ ही एक हाथ से झटके के साथ İ Ōː ंग को 

खीचंकर करघा संचािलत करता है तािक ताने के धागे मŐ शटल को एक तरफ से दूसरी तरफ फŐ क िदया जा सके और बाने को ठीक से भरने के 

िलए दूसरे हाथ से कंघी को आगे और पीछे घुमाया जा सके। सूत. धागे के टूटे Šए िसरो ंको हीʒ से िनकालना और कंघी करना तथा उनमŐ गांठŐ  

लगाना। शटल मŐ खाली बॉिबन को बदलना। जब आवʴक लंबाई बुन ली जाए तो कपड़े को रोल से हटा दŐ। सूत का आकार और रंगाई कर 

सकते हœ, बॉिबन या बीम पर सूत लपेट सकते हœ और बुनाई की तैयारी के िलए हीʒ के माȯम से ताना बीम से सूत के िसरो ंको खीचं सकते हœ. 

वापŊर; बीमर एक बड़े ˙ूल (बीम) पर कई शंकु, चीज या बॉिबन से धागे के कई धागो ंको खीचंने और लपेटने के िलए वॉरिपंग मशीन चलाता है, जो 

एक Ţील पर ʩवİ̾थत होता है। मशीन के Űैकेट मŐ खाली बीम या डŌ म को ठीक करना। लंबाई गेज समायोिजत करता है। Ůȑेक धागे को उिचत 

गाइड, डŐट और डŌ ॉप िपन के माȯम से खीचंना। सभी िसरो ंको बीम से बांधना या डŌ म के Šक पर लूप करना। मशीन को चालू करना और जब भी 

मशीन ˢचािलत ŝप से Ŝकती है तो बीम पर सूत की वाइंिडंग का िनरीƗण करना, एंडमैन Ȫारा Ţेल से लाए गए सूत के िसरे को Ůाɑ करना और 

टुकड़ो ंको समाɑ करना। आवʴक लंबाई मŐ घाव हो जाने पर मशीन को रोक देना, कंघी और बीम के बीच सूत के धागो ंको काटना, सभी िसरो ंको 

एक साथ दो या तीन गुǅो ंमŐ जोड़ना और एंडमैन की मदद से बीम को मशीन से िनकालना। सेƕन डŌ म से बुनकर के बीम तक सूत लपेटते समय 

इसे बीमर के ŝप मŐ नािमत िकया जाता है 

 

 

संदभŊ NCO-2015: - 

a) 7318.5800 - बुनकर हœडलूम 

b) 8152.1700 - वारपर 

संदभŊ NOSs: 

 

a) AMH/N9468 

b) AMH/N9469 

c) AMH/N9470 

d) AMH/N9471 

e) AMH/N9472 

f) AMH/N9473 

g) AMH/N9474 

h) AMH/N9475  

i) AMH/N9476 

j) AMH/N9477  

k) AMH/N9478  

l) AMH/N9479  

m) AMH/N9480  

n) AMH/N9481  

o) AMH/N9484  

p) AMH/N9485  

q) AMH/N9486  

r) AMH/N9487  

s) AMH/N9488  

t) AMH/N9489  

u) AMH/N9490  

v) AMH/N9490 

w) AMH/N9482  

x) AMH/N9483 

 

          3. कायŊ की भूिमका 



शॉल वीिवगं आिटर्सन  

 

7  

 

 
 

ʩवसाय का नाम   शॉल वीिवंग आिटŊसन  

NCO - 2015 7318.5800, 8152.1700 

NOS कवडŊ 

AMH/N9468, AMH/N9469, AMH/N9470, AMH/N9471, AMH/N9472, AMH/N9473, 

AMH/N9474, AMH/N9475, AMH/N9476, AMH/N9477, AMH/N9478, AMH/N9479, 

AMH/N9480, AMH/N9481, AMH/N9482, AMH/N9483, AMH/N9484, AMH/N9485, 

AMH/N9486, AMH/N9487, AMH/N9488, AMH/N9489, AMH/N9490, AMH/N9490 

NSQF ˑर Level-3.5 

िशʙकार ŮिशƗण की अविध One Year (1200 Hours+150 hours OJT/ Ťुप Ůोजेƃ) 

Ůवेश योƶता 10वी ंकƗा की परीƗा उȅीणŊ की 

Ɋूनतम आयु शैƗिणक सũ के पहले िदन 16 वषŊ। 

PWD के िलए पाũता LD, CP, LC, DW, AA, LV, DEAF, HH, AUTISM, ID, SLD, MD 

इकाई संƥा (छाũो ंकी 

संƥा) 
20 

अंतįरƗ मानदंड 110 sq. m 

पावर मानदंड 3 KW 

ŮिशƗको ंके िलए योƶता: 

   शॉल वीिवंग आिटŊसन  

i. ʩवसाय 

संबंिधत Ɨेũ मŐ एक वषŊ के अनुभव के साथ UGC से माɊता Ůाɑ िवʷिवȨालय से टेƛटाइल      

िडजाइिनंग/हœडलूम/टेƛटाइल टेƋोलॉजी मŐ V.वोक/िडŤी। 

या 

संबंिधत Ɨेũ मŐ दो साल के अनुभव के साथ िकसी माɊता Ůाɑ िशƗा बोडŊ से तीन साल का िडɘोमा 

टेƛटाइल िडजाइिनंग / हœडलूम / टेƛटाइल टेƋोलॉजी। 

या 

संबंिधत Ɨेũ मŐ तीन साल के अनुभव के साथ "शॉल बुनाई कारीगर" मŐ NTC/ NAC 

या 

कŐ ū/राǛ सरकार के हथकरघा िवभाग का पंजीकृत कारीगर। 05 वषŊ के अनुभव के साथ.   

 

आवʴक योƶता:  

DGT के तहत नेशनल Ţाɝ इं Ōːƃर सिटŊिफकेट (NCIC) के Ůासंिगक िनयिमत/ RPL वेįरएंट 

नोट:-2(1+1) की इकाई के िलए आवʴक दो ŮिशƗको ंमŐ से एक के पास िडŤी/िडɘोमा होना 

चािहए और दूसरे के पास NTC/NAC योƶता या पंजीकृत कारीगर होना चािहए। हालाँिक, इन 

दोनो ंके पास इसके िकसी भी वेįरएंट मŐ NCIC होना चािहए। 

                           4. सामाɊ जानकारी 
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ii. रोजगार कौशल MBA/ BBA /िकसी भी िवषय मŐ ˘ातक/िडɘोमा के साथ रोजगार मŐ अʙकािलक TOT कोसŊ के साथ 

दो साल का अनुभव। 

(12वी/ंिडɘोमा ˑर और उससे ऊपर अंŤेजी/संचार कौशल और बेिसक कंɗूटर का अȯयन िकया 

होना चािहए) 

या 

रोजगार योƶता मŐ अʙकािलक TOT पाǬŢम के साथ ITIs मŐ मौजूदा सामािजक अȯयन ŮिशƗक। 

iii. ŮिशƗक के िलए Ɋूनतम 

आयु 
21 वषŊ 

औज़ारो ंऔर उपकरणो ंकी सूची अनुबंध के अनुसार – I 
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सीखने के पįरणाम एक ŮिशƗु की कुल दƗताओ ंका Ůितिबंब हœ और मूʞांकन मूʞांकन मानदंडो ंके अनुसार िकया जाएगा। 

5.1 िशƗण के पįरणाम 

1. कपड़ा रेशो ंको पहचानŐ और उनके गुणो ंको समझŐ. (NOS: AMH/N9468) 

2. चरखा वाइंिडंग या िपरन वाइंिडंग पर अलग-अलग ऑपरेशन करना. (NOS: AMH/N9469) 

3. Ůी-वारिपंग गितिविधयो ंको अंजाम देना. (NOS: AMH/N9470) 

4. वािपōग मशीन चलायŐ. (NOS: AMH/N9471) 

5. युȠोपरांत गितिविधयो ंको अंजाम देना. (NOS: AMH/N9472) 

6.  तैयारी ŮिŢया, मशीन सेिटंƺ और समायोजन करŐ . (NOS: AMH/N9473) 

7. पावरलूम के िविभɄ भागो ंको पहचानŐ. (NOS: AMH/N9474) 

8. िविभɄ डॉबी और जेकƓाडŊ गितयो ंकी कायŊŮणाली को पहचानŐ और चुनŐ. (NOS: AMH/N9475) 

9. कपड़े की िविभɄ संरचना तैयार करने के िलए Ťाफ पेपर और हानőस माउंिटंग और काडŊ किटंग पर जेकƓाडŊ िडज़ाइन की योजना बनाएं और 

तैयार करŐ . (NOS: AMH/N9476) 

10. हथकरघा के सभी भागो ंऔर उनके कायŘ को पहचानŐ.. (NOS: AMH/N9477) 

11. रीड और हेड तारो ंके Ůकारो ंकी पहचान करŐ . (NOS: AMH/N9478) 

12. सामाɊ दोषो ंकी पहचान करŐ  और दोषो ंसे बचने के िलए आवʴक सावधािनयां बरतŐ. (NOS: AMH/N9479) 

13. ताना और बाना दोनो ंकी सूत गुणवȅा आवʴकता का िवʶेषण करŐ . (NOS: AMH/N9480) 

14. िविभɄ बुनाई करघो ंकी पहचान करŐ , उनका वगŎकरण करŐ  और Ůाथिमक, माȯिमक और सहायक गितिविधयाँ करŐ। (NOS: AMH/N9481) 

15. बुिनयादी और संशोिधत बुनाई और उनके डŌ ाɝ और िडज़ाइन के िलए पॉइंट पेपर तैयार करŐ। (NOS: AMH/N9482) 

16. सादा, टवील, साटन और साटन जैसे मौिलक बुनाई पैटनŊ के िलए पॉइंट पेपर मŐ िडज़ाइन, डŌ ाɝ और पेग ɘान तैयार करŐ।. (NOS: 

AMH/N9483) 

17. टाई अप योजनाओ,ं खंूटी योजनाओ ंऔर उठाने की योजनाओ ंमŐ सहायता करना। (NOS: AMH/N9484) 

18. रंगाई पूवŊ गितिविधयाँ, Ůारंिभक ŮिŢयाएँ करना। (NOS: AMH/N9485) 

19. व˓ो ंकी धुलाई और रंगाई करना। (NOS: AMH/N9486) 

20. सूती कपड़े के िलए उपयुƅ रंगो ंसे रंगने की ŮिŢयाओ ंको पहचानŐ और चुनŐ। (NOS: AMH/N9487) 

21. ऊन, रेशम और जूट के रेशो ंकी रंगाई के िलए डाई ˘ान की तैयारी करŐ। (एनओएस: एएमएच/एन9488) 

22. CAD (कंɗूटर एडेड टेƛटाइल िडज़ाइिनंग) का उपयोग करके िडज़ाइन की योजना बनाना। (NOS: AMH/N9489) 

23. बाजार की मांग के अनुसार गुणवȅापूणŊ उȋादो ंकी पहचान करŐ। (NOS: AMH/N9490) 

24. GI सुरƗा की आवʴकता की जांच करŐ  और जीआई टैिगंग मŐ ŮिŢया को पहचानŐ। (भौगोिलक संकेत). (NOS: AMH/N9490) 

 
 
 
 
 
 

5. िशƗण के पįरणाम 
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  मूʞांकन के मानदंड 

1. कपड़ा रेशो ंको पहचानŐ और उनके 

गुणो ंको समझŐ. (NOS: 

AMH/N9468) 

िविभɄ कपड़ा कǄे माल की पहचान करŐ  और उनके गुणो ंको समझŐ। 

भौितक पहचान और रासायिनक पहचान। 

Ůाकृितक और मानव िनिमŊत रेशो ंकी पहचान करŐ। 

कोन, ˙ूल, हœƛ, बॉिबन, चीज़ जैसे िविभɄ यानŊ पैकेज। 

कपड़ा रेशो ंके महȕ पर Ůकाश डािलए। 

उȋिȅ के आधार पर कपड़ा रेशो ंको वगŎकृत करŐ। 

परीƗण, जलाने की िविध/रासायिनक िविध के संबंध मŐ कपड़ा रेशो ं की पहचान करŐ  और 

माइŢोˋोप के उपयोग से पहचानŐ। 

सूत के गुण और उसकी ŝपाȏक संरचना िवशेषकर ऊनी रेशे िदखाएँ। 

ऊनी रेशे की उȋिȅ की पहचान करŐ  और उसकी संरचना एवं वगŎकरण की ʩाƥा करŐ। 

ऊन के गुणो ंपर वातावरण के कारण पड़ने वाले Ůभाव का वणŊन करŐ। 

कपड़ा रेशो ंको वगŎकृत करŐ  और उसके गुणो ंकी ʩाƥा करŐ। 

रेशो ंऔर कपड़ो ंके मूल िसȠांतो ंको पहचानŐ। 

सूत और उनके रचनाȏक उपयोग के बारे मŐ ʩाƥा करŐ। 

 

2. चरखा वाइंिडंग या िपरन वाइंिडंग 

पर अलग-अलग ऑपरेशन करना. 

(NOS: AMH/N9469) 

चरखे पर हांक लगाओ. 

दूसरे पैकेज पर हœक की वाइंिडंग करŐ। 

वाइंिडंग मशीन चालू करŐ . 

िपरन या चरखा घुमाना। 

मशीन के माȯम से िसरो ंका िचũण करŐ। 

वाइंिडंग मशीन का Ŝकना. 

टूटे Šए धागे को जोड़ना और मशीन को पुनः  चालू करना। 

खाली पैकेज बदलŐ. 

 

6. मूʞांकन के मानदंड 
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3.  Ůी-वारिपंग गितिविधयो ंको अंजाम 

देना. (NOS: AMH/N9470) 

यिद रन-आउट बॉिबन/शंकु अभी भी Ţील पर हœ तो उɎŐ हटा दŐ। 

हटाए गए बॉिबन, कोन को इकǧा करŐ  और उɎŐ िनिदŊʼ बॉƛ मŐ रखŐ। 

वॉरिपंग Ţील और वॉरिपंग मशीन को अǅी तरह साफ करŐ। 

संƥा की गणना करŐ  संƥा के अनुसार आवʴक शंकु/बॉिबन की संƥा। अंत का. 

ताना की आवʴक लंबाई तैयार करने के िलए बॉिबन/शंकु के Ɋूनतम आवʴक वजन की गणना 

करŐ। 

Ůȑेक Ţील से िसरे खीचें। 

सुिनिʮत करŐ  िक यानŊ मशीन पर िनिदŊʼ मागŊ से गुजरŐ । 

 

4. वािपōग मशीन चलायŐ. (NOS: 

AMH/N9471) 

िसरो ंका उिचत पǥा दŐ . 

वारिपंग मशीन चालू करŐ . 

सुिनिʮत करŐ  िक िसरो ंका ओवरलैिपंग न हो और िकनारो ंपर िवशेष ȯान दŐ। 

िकसी भी टूट-फूट की जाँच करŐ। 

यिद मशीन मŐ कोई टूट-फूट हो तो उसे रोकŐ  और उसे ठीक करŐ। 

धागे मŐ उिचत तनाव सुिनिʮत करŐ। 

जब आवʴक लंबाई की वािपōग हो जाए तो मशीन बंद कर दŐ। 

Ůथम खंड का ताना-बाना पूरा करŐ। 

आवʴकतानुसार अनुभागो ंको दोहराएँ। 

तैयार िकए गए ताने को वािपōग डŌ म से वीवसŊ बीम मŐ ̾थानांतįरत करŐ। 

 

5. युȠोपरांत गितिविधयो ंको अंजाम 

देना (NOS: AMH/N9472) 

जांचŐ िक िवकृत सूत ठीक से लपेटा गया है या नही।ं 

वॉपŊर डŌ म पर आवʴक िववरण जैसे लेबल लगाएं। िगनती, िसरो ंकी संƥा आिद। 

िवकृत धागे को ठीक से संŤिहत करŐ  और सुिनिʮत करŐ  िक यह İ̾थर रहे। 

वापŊ बीम को अǅी तरह से ढक दŐ  तािक उस पर दाग न लगे। 

कायŊ पूरा होने पर कायŊ Ɨेũ को सुरिƗत छोड़ दŐ। 
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6. तैयारी ŮिŢया, मशीन सेिटंƺ और 

समायोजन करŐ . (NOS: 

AMH/N9473) 

वाइंिडंग/वािपōग ŮिŢया/िपनŊ/बॉिबन वाइंिडंग ŮिŢया के उȞेʴो ंकी ʩाƥा करŐ। 

पैकेजो ंमŐ अंतर करŐ . 

गांठो ंऔर आपूितŊयो ंके Ůकार की पहचान करŐ। 

पैकेज दोषो,ं कारणो ंऔर उपचाराȏक उपायो ंका वणŊन करŐ। 

Ţील के Ůकार और वाइंिडंग और वािपōग मशीन की िवशेषताओ ंकी पहचान करŐ। 

बुनाई मशीनरी मŐ पावरलूम के सभी भागो,ं जैसे िपनŊ, शटल, कोन, िपकर, ˢेल, ˠे, िपिकंग İːक, 

रेस बोडŊ रीड, हीʒ ůेम, हीʒ आई, बॉटम शाɝ, Ţœ क शाɝ आिद की पहचान करŐ। 

 

7. पावरलूम के िविभɄ भागो ंको 

पहचानŐ. (NOS: AMH/N9474) 

पावरलूम के िविभɄ घटको ंऔर उनके कायŘ की पहचान करŐ। 

पावरलूम की िवशेष िवशेषताओ ंका चयन करŐ। 

बुनाई मशीनो ंमŐ Ůाथिमक गित, िȪतीयक गित और सहायक गित मŐ शािमल भागो ंकी पहचान करŐ। 

 

8. िविभɄ डॉबी और जेकƓाडŊ गितयो ं

की कायŊŮणाली को पहचानŐ और 

चुनŐ. (NOS: AMH/N9475) 

डॉबी के िसȠांतो ंऔर उनके िविभɄ Ůकारो ंका वणŊन करŐ। 

जेकƓाडŊ के िविभɄ Ůकार और उनके उपयोग की पहचान करŐ। 

डॉबी की कायŊŮणाली का ŮदशŊन करŐ। 

जेकƓाडŊ की कायŊŮणाली का ŮदशŊन करŐ। 

 

9. कपड़े की िविभɄ संरचना तैयार 

करने के िलए Ťाफ पेपर और हानőस 

माउंिटंग और काडŊ किटंग पर 

जेकƓाडŊ िडज़ाइन की योजना 

बनाएं और तैयार करŐ . (NOS: 

AMH/N9476) 

Ťाफ़ पेपर/हानőस माउंिटंग/काडŊ किटंग पर जेकƓाडŊ तैयार करŐ। 

जेकƓाडŊ के िसȠांत और इसके िविभɄ Ůकारो ंकी ʩाƥा करŐ। 

िविभɄ बुनाई का उपयोग करके Ťाफ़ पेपर पर िडज़ाइन तैयार करŐ। 

 

10. हथकरघा के सभी भागो ंऔर उनके 

कायŘ को पहचानŐ. (NOS: 

AMH/N9477) 

कपड़ा उȋादन के िलए आवʴक िविभɄ उपकरणो ंकी पहचान करŐ। 

औजारो ंऔर करघे के िहˣो ंकी िविशʼताओ ंऔर उपयोगो ंकी ʩाƥा करŐ। 

 

11. रीड और हेड तारो ंके Ůकारो ंकी 

पहचान करŐ . (NOS: 

AMH/N9478) 

िविभɄ Ůकार के नरकटो ंकी पहचान करŐ। 

िविभɄ Ůकार के हीʒ तारो ंकी पहचान करŐ। 

रीड िगनती िनधाŊįरत करŐ . 

िविभɄ बुनाई पैटनŊ के िलए डŌ ाİɝंग और डŐिटंग ŮिŢया के Ůकारो ंकी पहचान करŐ। 
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12. सामाɊ दोषो ंकी पहचान करŐ  और 

दोषो ंसे बचने के िलए आवʴक 

सावधािनयां बरतŐ. (NOS: 

AMH/N9479) 

ताना और बाना दोनो ंके िलए सूत की गुणवȅा की आवʴकता का िवʶेषण करŐ। 

िविभɄ सूत दोषो ंऔर उपचाराȏक उपायो ंकी पहचान करŐ। 

करघो ंमŐ अंितम टूट-फूट का अȯयन करना। 

 

13. ताना और बाना दोनो ंकी सूत 

गुणवȅा आवʴकता का िवʶेषण 

करŐ . (NOS: AMH/N9480) 

कपड़ा िनमाŊण के िसȠांत की ʩाƥा करŐ। 

करघे को पूणŊतः  चालू करŐ। 

करघा चालू करŐ . 

एक नमूना कपड़ा तैयार करŐ . 

 

14. िविभɄ बुनाई करघो ंकी पहचान 

करŐ , उनका वगŎकरण करŐ  और 

Ůाथिमक, माȯिमक और सहायक 

गितिविधयाँ करŐ। (NOS: 

AMH/N9481) 

कपड़ा िनमाŊण के िसȠांत की ʩाƥा करŐ। 

संचालन/ŮौȨोिगकी के ˑर के आधार पर करघो ंको वगŎकृत करŐ। 

शटल लूम की मूक िवशेषताओ ंकी ʩाƥा करŐ  

करघे पर ताने के धागे के मागŊ का पता लगाएं और िविभɄ भागो ंकी पहचान करŐ। 

गित को िगराने, चुनने और पीटने के िसȠांतो ंकी ʩाƥा करŐ। 

िविभɄ Ůकार के शेड तंũो ंकी ʩाƥा करŐ। 

हथकरघा के शेिडंग तंũ की ʩाƥा करŐ। 

ओवर और अंडर िपिकंग के बीच अंतर की ʩाƥा करŐ। 

लेने और छोड़ने की िŢयािविधयो ंकी ʩाƥा करŐ। 

 

15. बुिनयादी और संशोिधत बुनाई और 

उनके डŌ ाɝ और िडज़ाइन के िलए 

पॉइंट पेपर तैयार करŐ। (NOS: 

AMH/N9482) 

िबंदु कागज पर बुनाई का Ůितिनिधȕ बनाएं। 

सादे बुनाई/टवील डेįरवेिटव/हनी कॉɾ/हक-ए-बैक/मॉक लीनो हेįरंगबोन डाइस चेक बुनाई इȑािद 

जैसे संशोिधत बुनाई पैटनŊ के िलए िडज़ाइन डŌ ाɝ/पेग योजना तैयार करŐ। 

 

16. सादा, टवील, साटन और साटन जैसे 

मौिलक बुनाई पैटनŊ के िलए पॉइंट 

पेपर मŐ िडज़ाइन, डŌ ाɝ और पेग 

ɘान तैयार करŐ। (NOS: 

AMH/N9483) 

िडज़ाइन/बुनाई के उपयुƅ Ţम के अनुसार कपड़ा तैयार करŐ। 

सादे, टवील, साटन और साटन जैसे मौिलक बुनाई पैटनŊ के िलए पॉइंट पेपर मŐ तैयार करŐ , िडज़ाइन 

करŐ , डŌ ाɝ करŐ  और खंूटी योजना बनाएं। 
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17. टाई अप योजनाओ,ं खंूटी योजनाओ ं

और उठाने की योजनाओ ंमŐ 

सहायता करना. (NOS: 

AMH/N9484) 

आदेश के अनुसार हीʒ तारो ंऔर टŌ ेडʤ को बांधने की तैयारी करŐ। 

िविभɄ बुनाई पैटनŊ के िलए डŐिटंग ŮिŢया मŐ डŌ ाइंग की ʩाƥा करŐ। 

िडज़ाइन/बुनाई के उपयुƅ Ţम के अनुसार कपड़ा तैयार करŐ। 

 

18. रंगाई पूवŊ गितिविधयाँ, Ůारंिभक 

ŮिŢयाएँ करना। (NOS: 

AMH/N9485) 

िविभɄ गीली ŮिŢयाओ ं(Ůारंिभक ŮिŢयाओ)ं की पहचान करŐ। 

गीली ŮिŢयाओ ंके िविभɄ तरीको ंजैसे िडजायįरंग, ˋोअįरंग और ɰीिचंग की पहचान करना। 

Ůसंˋरण मŐ Ůयुƅ िविभɄ Ůकार के अʅ, Ɨार और लवण का चयन करŐ। 

 

19. व˓ो ंकी धुलाई और रंगाई करना। 

(NOS: AMH/N9486) 

तैयारी ŮिŢया के बाद सूत और कपड़ो ंको धोएं और रंगŐ। 

Ůसंˋरण मŐ Ůयुƅ जल की गुणवȅा की पहचान करŐ। 

िविभɄ रसायनो ंका सुरिƗत Ůबंधन करŐ। 

सभी Ůारंिभक ŮिŢयाओ ंका ŮदशŊन या संचालन करŐ । 

 

20. सूती कपड़े के िलए उपयुƅ रंगो ंसे 

रंगने की ŮिŢयाओ ंको पहचानŐ 

और चुनŐ। (NOS: AMH/N9487) 

रंगाई के वगŎकरण और िविभɄ तरीको ंकी पहचान करŐ। 

कपास और अɊ Ůाकृितक रेशो ंके िलए उपयोग िकए जाने वाले रंगो ंका चयन करŐ  

रंगाई के िलए डाई ˘ान तैयार करने के िलए उपयोग की जाने वाली िविध लागू करŐ। 

सूती कपड़े की रंगाई के िलए Ůयुƅ रंगाई ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ  

सूती कपड़े की रंगाई के िलए डाई ˘ान की तैयारी करŐ। 

 

21. ऊन, रेशम और जूट के रेशो ंकी 

रंगाई के िलए डाई ˘ान की तैयारी 

करŐ। (NOS: AMH/N9488) 

ऊन, रेशम और जूट के िलए Ůयुƅ रंगो ंकी पहचान करŐ। 

ऊन, रेशम और जूट के रेशो ंकी रंगाई के िलए डाई ˘ान की तैयारी करŐ। 

ऊनी, रेशम और जूट के कपड़ो ंके िलए उपयोग की जाने वाली रंगाई ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ। 

 

22. CAD (कंɗूटर एडेड टेƛटाइल 

िडज़ाइिनंग) का उपयोग करके 

िडज़ाइन की योजना बनाना।(NOS: 

AMH/N9489) 

CAD सॉɝवेयर के बारे मŐ ʩाƥा करŐ। 

कपड़ा िडजाइन और सीएडी सॉɝवेयर की मूल बातŐ समझŐ। 

कपड़ा िडज़ाइन मŐ उपयोग िकए जाने वाले िविभɄ Ůकार के CAD सॉ͆टवेयर का अɋेषण करŐ। 

कपड़ा िडज़ाइन मŐ रंग िसȠांत, पैटनŊ और ŝपांकनो ंका वणŊन करŐ। 

CAD सॉ͆टवेयर का उपयोग करके िडज़ाइन बनाएं और संपािदत करŐ  
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23. बाजार की मांग के अनुसार 

गुणवȅापूणŊ उȋादो ंकी पहचान 

करŐ। (NOS: AMH/N9490) 

िवपणन अवधारणाओ,ं िसȠांतो ंऔर Ůथाओ ंकी ʩाƥा करŐ। 

उपभोƅा ʩवहार और बाज़ार के Ŝझान को पहचानŐ और उनका िवʶेषण करŐ। 

िवपणन िमŵण और उसके घटको ं(उȋाद, मूʞ, ̾थान और Ůचार) की ʩाƥा करŐ। 

बाज़ार अनुसंधान के आधार पर Ůभावी िवपणन रणनीितयाँ िवकिसत करŐ। 

िविभɄ िडिजटल माकő िटंग चैनलो ंऔर ɘेटफामŘ का Ůभावी ढंग से उपयोग करŐ। 

 

24. GI सुरƗा की आवʴकता की जांच 

करŐ  और जीआई टैिगंग मŐ ŮिŢया 

को पहचानŐ। (भौगोिलक संकेत). 

(NOS: AMH/N9490) 

सूचक िवशेषताओ ंकी ʩाƥा करŐ . 

वˑुओ ंके उस वगŊ की पहचान करŐ  िजस पर GI लागू होगा। 

गुणवȅा बनाए रखने के िलए िनरीƗण संरचना का ŮदशŊन करŐ। 

उʟंघनो ंको दूर करने के िलए सुरƗा उपाय लागू करŐ  

GI टैिगंग मŐ ʩावहाįरक अनुभव। 
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शॉल वीिवंग आिटŊसन ʩापार के िलए पाǬŢम 

 
अविध: एक वषŊ 

अविध संदभŊ सीखने के पįरणाम 
ʩावसाियक कौशल 

(ʩावसाियक अɷास) 

पेशेवर ǒान 

(ʩावसाियक िसȠांत) 

ʩावसाियक 

कौशल 50 घंटे। 

ʩावसाियक ǒान 

10 घंटे। 

कपड़ा रेशो ंको पहचानŐ 

और उनके गुणो ंको समझŐ। 

 

 

 

1. िविभɄ रेशो ंकी पहचान करŐ। 

Ůाकृितक एवं मानव िनिमŊत। 

2. िविभɄ Ůकार के रेशो ंकी पहचान 

करŐ। 

3. िबजली से आग लगने की İ̾थित मŐ 

अिưशमन के सुरिƗत तरीको ंका 

अɷास करŐ। 

4. अिưशामक यंũो ंके उपयोग का 

ŮदशŊन करŐ  

5. ऊनी रेशे की पहचान करŐ। 

6.  हœƛ, कोन, चीज़ और ˙ूल जैसे 

यानŊ पैकेज के िविभɄ ŝपो ंकी 

पहचान करŐ , उनका उȞेʴ और 

उपयोग करŐ। िविभɄ यानŊ पैकेजो ं

और दोषो ंका अȯयन। 

7. दहन और सूƘ परीƗण का 

उपयोग करके िविभɄ रेशो ंकी 

गुणवȅा ŮदिशŊत करŐ। 

 ʩापार का पįरचय 

 इितहास और आिवʺार 

 आज की आवʴकताएँ 

 नौकरी की संभावनाएँ और 

पाǬŢम का उȞेʴ। 

 हœƛ, कोन, चीज़ और ˙ूल जैसे 

िविभɄ यानŊ पैकेजो ंको उनके 

उȞेʴ और उपयोग के बारे मŐ 

बताएं। 

 ऊन, इसकी Ůकृित और उȋिȅ, 

ऊन फाइबर की संरचना। 

 ऊन, मेमने की ऊन, कॉटी ऊन, 

हॉगेट ऊन, मौसम ऊन, मेįरनो ऊन, 

महीन ऊन के अनुसार ऊन का 

वगŎकरण समझाएं। 

 ऊन के भौितक गुण, ऊन के 

रासायिनक गुण, ऊन की सामाɊ 

संरचना समझाएं। 

 व őːड यानŊ और ऊनी यानŊ की 

ʩाƥा करŐ। 

ʩावसाियक 

कौशल 50 घंटे। 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 घंटे। 

चरखा वाइंिडंग और िपरन 

वाइंिडंग पर अलग-अलग 

ऑपरेशन करना। 

8. िपनŊ और बोिबन वाइंिडंग के िलए 

ɢाई ʬील (चरखा) और İˢɝ 

को एक साथ चलाएं। 

9. चरखे पर िपरन वाइंिडंग और 

बोिबन वाइंिडंग का अɷास करŐ। 

10. टूटे Šए धागे को जोड़ने और मशीन 

को पुनः  चालू करने का अɷास 

करŐ। 

 वाइंिडंग को समझाइये। 

 वाइंिडंग के उȞेʴ Ɛा हœ? 

 वाइंिडंग मŐ िविभɄ दोष एवं उनका 

िनवारण। 

 बाने के िलए उपयोग िकए जाने वाले 

िफल बॉिबन के Ůकार, उनके 

फायदे और नुकसान। 

               7. ʩवसाय पाǬŢम 
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11. शंकु से िपरन को घुमाने का अɷास 

करŐ। 

12. िपरन वाइंिडंग मशीन पर शंकु को 

ठीक करना, िपरन को वाइंिडंग 

İ˙ंडल पर ठीक करना और 

िनɻिलİखत कायŊ करना: 

(i) िपरन वाइȵर को चालू/बंद करना। 

(ii) (ii) टूटे Šए िसरो ंको जोड़ना, िपरन 

वाइंिडंग मशीन का काम करना 

और कंकालो ंसे िपरन भरना। 

ʩावसाियक 

कौशल 20 घंटे। 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 घंटे 

Ůी-वारिपंग गितिविधयां 

संचािलत करŐ। 

13. संƥा की गणना करŐ . संƥा के 

अनुसार शंकु/बॉिबन की 

आवʴकता है। अंत का 

14. ताना की आवʴक लंबाई तैयार 

करने के िलए बॉिबन/शंकु के 

Ɋूनतम आवʴक वजन की गणना 

करŐ। 

 वारिपंग की पįरभाषा? 

 ताना-बाना के Ůकार. 

 वारिपंग के उȞेʴ और 

आवʴकताएं। 

 ताना-बाना का महȕ. 

ʩावसाियक 

कौशल 50 घंटे 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 घंटे 

वािपōग मशीन चलायŐ 15. पैटनŊ बनाने और Ōː ाइप िडज़ाइन 

और रंग संयोजन बनाने की ŮिŢया 

के िलए Ţेल पर बॉिबन की सेिटंग 

करŐ। 

16. वापŊ-ऑन-वापŊ बीम का ताना-बाना 

बनाना 

17. तैयार िकए गए ताने को वािपōग डŌ म 

से वीवसŊ बीम मŐ ̾थानांतįरत करŐ  

 ताना डŌ म और Ţील के साथ ताना-

बाना बनाने की Ůारंिभक ŮिŢया। 

 Ťाउंड वारिपंग का पįरचय. 

ʩावसाियक 

कौशल 20 घंटे 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 घंटे 

विपōग गितिविधयो ंको 

अंजाम देना। 

18.  पहचानŐ िक िवकृत सूत बीम पर 

ठीक से लपेटा गया है.  

19. आवʴक िववरण के साथ वॉपŊर 

डŌ म की सेिटंग करŐ। िगनती, नही.ं 

अंत आिद का.  

20. िवकृत धागे को ठीक से संŤिहत 

करŐ  और सुिनिʮत करŐ  िक यह İ̾थर 

रहे.  

21. 21. वापŊ बीम को अǅी तरह से 

ढक दŐ  तािक उस पर दाग न लगे 

 युȠोपरांत गितिविधयो ंकी ʩाƥा 

करŐ। 

 पोː वॉरिपंग ŮिŢया के दौरान 

बरती जाने वाली सावधािनयां। 
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ʩावसाियक 

कौशल 50 घंटे 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 घंटे 

तैयारी ŮिŢया, मशीन 

सेिटंƺ और समायोजन 

करŐ। 

22. िविभɄ गांठो ंका अɷास. 

23. वापŊ एवं वाइंिडंग मशीन की सेिटंग 

करना। 

24. पैकेज दोषो ंऔर कारणो ंकी 

पहचान करŐ   

 िविभɄ गांठो ंका रेखािचũ बनाना। 

 हथकरघा बुनाई मŐ उपयोग की जाने 

वाली िविभɄ गांठो ंकी ʩाƥा करŐ। 

 हथकरघा का िवकास 

 करघे और उनके उȞेʴो ंका 

पįरचय। 

 करघो ंके Ůकार 

पेशेवर कौशल 20 

घंटे 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 बजे 

पावरलूम के िविभɄ भागो ं

को पहचानŐ. 

25. ˋेिचंग की ʩाƥा करŐ  और अधŊ-

ˢचािलत करघे के िविभɄ भागो ंकी 

पहचान करŐ . 

26.  ˋेिचंग की ʩाƥा करŐ  और 

पावरलूम के िविभɄ भागो ंकी 

पहचान करŐ  

 पावरलूम की संरचनाȏक 

िवशेषताएं, पावरलूम के िविभɄ 

घटक और उनके कायŊ। 

 पारंपįरक और गैर-पारंपįरक करघो ं

का पįरचय। 

पेशेवर कौशल 50 

घंटे 

 

ʩावसाियक ǒान। 

10 बजे 

िविभɄ डॉबी और 

जेकƓाडŊ गितयो ंकी 

कायŊŮणाली को पहचानŐ 

और चुनŐ 

27. िविभɄ Ůकार के डॉबीन का ŮदशŊन 

करŐ  तथा डॉबी ŵंृखला तैयार करŐ। 

28. जेकƓाडŊ पर अɷास करŐ  और 

इसकी कायŊŮणाली की ʩाƥा 

करŐ। 

  बुनाई, चेन और एकल िलɝ मŐ 

उपयोग िकए जाने वाले डोबी और 

उनके कायŊ तंũ। 

 बुनाई मŐ Ůयुƅ जेकƓाडŊ के िविभɄ 

आकारो ंका अȯयन। 

 Ůयुƅ कायŊशील जेकƓाडŊ और 

उनके उपयोग, एकल िलɝ 

िसलŐडर जेकƓाडŊ इसके िहˣे और 

कायŊ तंũ. 

ʩावसाियक 

कौशल 50 hrs 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 hrs 

 

कपड़े की िविभɄ संरचना 

तैयार करने के िलए Ťाफ़ 

पेपर और हानőस माउंिटंग 

और काडŊ किटंग पर 

जेकƓाडŊ िडज़ाइन की 

योजना बनाएं और तैयार 

करŐ। 

29. Ťाफ पेपर और हानőस माउंिटंग 

और काडŊ किटंग पर जेकƓाडŊ 

िडज़ाइन तैयार करŐ  

 िडज़ाइन से काडŊ किटंग। लेिसंग, 

हानőस टाई और िविभɄ हानőस 

 

ʩावसाियक 

कौशल 50 hrs 

 

ʩावसाियक ǒान. 

10 hrs 

करघे के सभी भागो ंऔर 

उनके कायŘ को पहचानŐ 

30. हथकरघा के सभी भागो ंको पहचानŐ 

और उɎŐ संचािलत करŐ  

31.  कपड़ा उȋादन के िलए आवʴक 

िविभɄ उपकरणो ंकी पहचान करŐ। 

32. औजारो ंऔर करघे के िहˣो ंकी 

िविशʼताओ ंऔर उपयोगो ंकी 

पहचान करŐ। 

 हथकरघा के भागो ंऔर उनके कायŘ 

को समझाइये। 

 हथकरघा के Ůकार. 

 शटल हœडलूम फŐ को, 

 ɢाई शटल हœडलूम, 

 िपट लूम और 

 ůेम करघा.  
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ʩावसाियक 

कौशल 50 hrs 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 hrs 

 

िविभɄ Ůकार के रीड और 

हीʒ तारो ंकी पहचान करŐ   

33. िविभɄ Ůकार के उपचारो ंकी 

पहचान करŐ .  

34.  िविभɄ Ůकार के ईख की पहचान 

करŐ  

 िविभɄ Ůकार के उपचारो ंकी 

ʩाƥा करŐ। 

 रीड-बांस रीड के िविभɄ Ůकारो ंकी 

ʩाƥा करŐ ; 

 िपच बाउंड ːील रीड, और सभी 

धातु ːील रीड। 

ʩावसाियक 

कौशल 20 hrs 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 hrs 

दोषो ंसे बचने के िलए 

सामाɊ दोषो ंऔर 

आवʴक सावधािनयो ंकी 

पहचान करŐ  

35. कपड़े के िविभɄ नमूनो ंका ŮदशŊन 

करŐ  और छाũो ंको िविभɄ गणना 

िववरणो ंजैसे सूत की िगनती, सूत मŐ 

मोड़, िŢɼ आिद के बारे मŐ 

समझाएं। 

 कपड़े मŐ दोष, और यह कैसे होता 

है। 

 दोषो ंसे बचने के िलए बरती जाने 

वाली सावधािनयाँ। 

 सूत का महȕ 

 सूत का परीƗण 

ʩावसाियक 

कौशल 20 hrs 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 hrs 

एनालाइज वापŊ दोनो ंके 

िलए सूत की गुणवȅा की 

आवʴकता का िवʶेषण 

करŐ  

36. एनालाइज वापŊ, EPI, PPI का 

िवʶेषण करŐ .  

37. रीड की िगनती, Ůित डŐट िसरो ंकी 

संƥा, कपड़े की चौड़ाई, रीड की 

चौड़ाई और Ůित इंच िसरो ंकी 

गणना और िवʶेषण करŐ .  

38. Ţील Ɨमता, अनुभागो ंकी संƥा, 

Ůित अनुभाग पैटनŊ की संƥा, ताना 

की चौड़ाई और िसरो ंकी कुल 

संƥा की गणना और िवʶेषण 

करŐ  

 यानŊ नंबįरंग िसːम का पįरचय। 

 यानŊ नंबįरंग की अŮȑƗ Ůणाली। 

 अंŤेजी Ůणाली. 

 मीिटŌक Ůणाली। 

 ख़राब िसːम 

 ऊनी यॉकŊ शायर। 

 यानŊ नंबįरंग की सीधी Ůणाली। 

 टेƛ और डेिनयर। 

 यानŊ िगनती का अŮȑƗ-से-अŮȑƗ 

Ůणाली मŐ ŝपांतरण। 

 यानŊ िगनती का ŮȑƗ-से-ŮȑƗ 

Ůणाली मŐ ŝपांतरण। 

 यानŊ िगनती का अŮȑƗ से ŮȑƗ 

Ůणाली मŐ ŝपांतरण। 

 यानŊ िगनती का ŮȑƗ से अŮȑƗ 

Ůणाली मŐ ŝपांतरण। 

 रीड काउंट - Ůित रैİखक ̾थान पर 

डŐट, ːॉकपोटŊ रीड। 

 रीड की िगनती, Ůित डŐट िसरो ंकी 

संƥा, कपड़े की चौड़ाई, रीड की 

चौड़ाई और Ůित इंच िसरो ंकी 

संƥा के बीच छूट। 

 अनुभागीय वािपōग गणना- Ţील 

Ɨमता, खंडो ंकी संƥा, Ůित खंड 
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पैटनŊ की संƥा, ताना की चौड़ाई 

और िसरो ंकी कुल संƥा। 

ʩावसाियक 

कौशल 50 hrs 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 hrs 

 

िविभɄ बुनाई करघो ंकी 

पहचान करŐ , उनका 

वगŎकरण करŐ  और 

Ůाथिमक, माȯिमक और 

सहायक गितयाँ िन˃ािदत 

करŐ  

39. करघे और अɷास की Ůाथिमक 

गित और िȪतीयक गित के िविभɄ 

भागो ंको पहचानŐ 

40. अलग-अलग कपड़ो ंके िलए अलग-

अलग िडज़ाइन तैयार करŐ। 

 कपड़ो ंकी बुनाई इसकी िसȠांत 

ŮिŢया है। 

 करघे की Ůाथिमक गित और 

िȪतीयक गित। 

 सहायक गित का वणŊन.  

ʩावसाियक 

कौशल 50 hrs 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 hrs 

बुिनयादी और संशोिधत 

बुनाई और उनके डŌ ाɝ 

और िडज़ाइन के िलए 

पॉइंट पेपर तैयार करŐ  

41. बुिनयादी Ůकार की बुनाई और उɎŐ 

कैसे बनाया जाता है, इसका ŮदशŊन 

करŐ  

 कपड़ा बुनाई और िडज़ाइन का 

पįरचय 

ʩावसाियक 

कौशल 20 hrs 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 hrs 

सादे, टवील, साटन और 

साटन जैसे मौिलक बुनाई 

पैटनŊ के िलए पॉइंट पेपर मŐ 

िडज़ाइन, डŌ ाɝ और खंूटी 

योजना तैयार करŐ  

42. संबंिधत बुनाई िवʶेषण के साथ 

Ťाफ़ पेपर पर सादा बुनाई और 

टवील बुनाई का िनमाŊण करŐ।  

43. पॉइंट पेपर पर टवील बुनाई और 

उसके डेįरवेिटव का अɷास करŐ  

44. करघे पर टवील बुनाई और उसके 

डेįरवेिटव की डŌ ाİɝंग और डŐिटंग 

का अɷास करŐ   

45. Ťाफ़ पेपर पर अलग-अलग 

िलİɝंग योजना Ȫारा संरचना मŐ 

पįरवतŊन का अɷास.  

46. कपड़े के नमूनो ंसे और बुनाई Ȫारा 

िविभɄ बुनाई की ʩाƥा करŐ  

 सादा बुनाई और उसके ʩुȋɄ। 

 पसली की बुनाई, 

 चटाई की बुनाई। 

 टवील बुनाई और उसके ʩुȋɄ 

- हीरे की बुनाई, 

- टूटा Šआ टवील, 

- हेįरंगबोन टवील, 

- नुकीला टवील, 

- हेįरंग बोन डाइस चेक टवील। 

 साटन और साटन- िनयिमत और 

अिनयिमत साटन 5 धागे.  

ʩावसाियक 

कौशल 50 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 hrs 

 

टाई अप योजनाओ,ं खंूटी 

योजनाओ ंऔर उठाने की 

योजनाओ ंमŐ सहायता करŐ। 

 

47. िडज़ाइन डŌ ाɝ और टाई-अप ̾थान 

की तैयारी पर अɷास करŐ , छाũ 

िडज़ाइन बनाएंगे और इसकी 

डŌ ाİɝंग योजना, िलİɝंग योजना 

और टाई-अप योजना तैयार करŐ गे। 

48. कपड़े के नमूनो ंसे िविभɄ बुनाई की 

पहचान करŐ  

 सादी बुनाई और उसके अलंकरण 

की िडजाइिनंग। 

 हक का अȯयन - एक िपछली 

बुनाई। 

 मॉक लीनो बुनाई का अȯयन। 

 शहद की कंघी बुनती है 

 साधारण और चमकीला शहद का 

छʟा। 
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ʩावसाियक 

कौशल 20 hrs 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 hrs 

रंगाई पूवŊ गितिविधयाँ, 

Ůारंिभक ŮिŢयाएँ करना। 

49. िविभɄ रेशो,ं सूत और कपड़े की 

पहचान करŐ  

50. िविभɄ Ůकार के फाइबर, सूत, 

कपड़े की पहचान करŐ , जो गीले 

Ůसंˋरण के िलए उपयुƅ हœ 

51. ऊनी धागे को मांजने का अɷास. 

52. आकार िनधाŊरण िविध का उपयोग 

करके सूत/कपड़े को आकार देने 

का अɷास 

 गीले Ůसंˋरण और कपड़े की 

तैयारी का पįरचय 

ʩावसाियक 

कौशल 20 hrs 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 hrs 

कपड़ो ंकी धुलाई और 

रंगाई करना। 

53. पįरमाजŊन का अɷास करŐ  और 

वजन घटाने के Ůितशत की गणना 

करŐ   

54. िविभɄ ɰीिचंग पाउडर के िलए 

िविभɄ नमूनो ंके कपड़े/यानŊ का 

अɷास। हाइडŌ ोजन पेरोƛाइड 

और सोिडयम Ƒोराइट। 

55. िविभɄ रेशो,ं कपड़ो ंऔर धागो ंको 

सीधे रंगो ंसे रंगने का अɷास करŐ। 

[Ůाकृितक रेशे] 

 ɰीिचंग की Ůारंिभक ŮिŢया। 

 फाइबर रंगाई, सूत रंगाई और कपड़े 

रंगाई की िविभɄ िविधयाँ। 

ʩावसाियक 

कौशल 20 hrs. 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 hrs. 

उपयुƅ रंगो ंसे सूती 

कपड़े की रंगाई ŮिŢयाओ ं

को पहचानŐ और चुनŐ। 

56. Ůाकृितक रंगाई के अनुŮयोग की 

िविध पर अɷास करŐ   

57. कपड़ा रंगाई मŐ İ̾थरता अɷास 

अपनाना। Ůाकृितक डाई ŷोतो ंको 

वगŎकृत करता है  

58. Ůाकृितक रंगो ंसे रंगाई की िविधयो ं

और Ůाकृितक रंगाई मŐ Ůयुƅ 

सामŤी के बीच अंतर ŮदिशŊत करŐ।  

59. Ůाकृितक रंगो ंके िनʺषŊण का 

ŮदशŊन करŐ। 

60. Ůाकृितक रंगो ंके रंगाई और 

İ̾थरता गुणो ंका ŮदशŊन करŐ। 

61. सूती कपड़े के िलए उपयुƅ रंगो ंसे 

रंगने की ŮिŢयाओ ंको पहचानŐ 

और चुनŐ। 

 रंगो ंका वगŎकरण. 

 Ůाकृितक रंगो ंका पįरचय, उनकी 

उȋिȅ (फायदे और नुकसान)। 

 सूती कपड़े को उपयुƅ रंगो ंसे 

रंगना। 

ʩावसाियक 

कौशल 40 hrs. 

 

ऊन, रेशम और जूट के 

रेशो ंकी रंगाई के िलए डाई 

˘ान की तैयारी करŐ .  

62. ऊन, रेशम, जूट की उपयुƅ रंगो ंसे 

रंगाई ŮिŢया का चयन करŐ , 

ʩवİ̾थत करŐ .  

 ŮȑƗ रंगो ंके Ůयोग का िसȠांत 

और Ůयुƅ िविभɄ रसायनो ंकी 

भूिमका। 
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ʩावसाियक ǒान 

20 hrs. 

 

 

 

63. ऊन, रेशम और जूट के रेशो ंको 

रगड़ने का अɷास करŐ। ऊन, जूट 

पर ɰीिचंग ŮिŢया का अɷास 

करŐ।रंगाई और ɰीिचंग करते 

समय सुरƗा उपायो ंका पालन करŐ। 

 ŮितिŢयाशील रंगो ंके Ůयोग का 

िसȠांत और िविभɄ रसायनो ंकी 

भूिमका। 

 एिसड रंगो ंके Ůयोग का िसȠांत 

और िविभɄ रसायनो ंकी भूिमका। 

 

ʩावसाियक 

कौशल 50 घंटे 

 

ʩावसाियक ǒान 

10 घंटे 

CAD (कंɗूटर एडेड 

टेƛटाइल िडज़ाइिनंग) का 

उपयोग करके िडज़ाइन 

की योजना बनाना 

64. CAD पर योजना िडजाइन कपड़े 

बुनाई का अɷास। (फ़ोटोशॉप 

कोरलडŌ ा, पŐट शॉप Ůो और CATD 

सॉɝवेयर  

65. रंग और बुनाई Ůभाव पर अɷास 

करŐ   

66. अलग-अलग रंगो ंके साथ अलग-

अलग िडज़ाइन का अɷास 

 कंɗूटर का पįरचय और कंɗूटर 

िसːम के घटक. 

 CAD का पįरचय। 

 CAD का उपयोग कैसे करŐ . 

ʩावसाियक 

कौशल 10 घंटे 

 

ʩावसाियक ǒान 

05 बजे 

बाजार की मांग के अनुसार 

गुणवȅापूणŊ उȋादो ंकी 

पहचान करŐ  

67. उȨोग के पेशेवरो ंके िलए अपने 

अनुभव साझा करने के िलए 

कायŊŢम तैयार करŐ  

68. िवपणन एजŐिसयो ंया कंपिनयो ंका 

दौरा आयोिजत करŐ  

69.  िवपणन कायŊŢमो ंऔर सʃेलनो ं

मŐ भाग ले 

 िवपणन का पįरचय. 

 माकő िटंग की पįरभाषा और दायरा. 

 ʩवसाय मŐ माकő िटंग का महȕ. 

 िवपणन मŐ िवकास और Ŝझान। 

 िवपणन के बुिनयादी िसȠांत. 

 बाजार अनुसंधान और िवʶेषण। 

 िवपणन िमŵण (उȋाद, मूʞ, ̾थान, 

Ůचार) 

 िवपणन योजना और रणनीित. 

 िडिजटल िवपणन। 

 िडिजटल माकő िटंग चैनलो ं

(वेबसाइट, सोशल मीिडया, ईमेल 

आिद) का पįरचय। 

पेशेवर कौशल। GI सुरƗा की आवʴकता 70. GI टैग वाले व˓ो ंवाले Ɨेũो ंमŐ  भौगोिलक संकेतो ंका पįरचय (GI) 
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10 बजे 

 

पेशेवर ǒान। 05 

बजे 

की जांच करŐ  और GI 

टैिगंग मŐ ŮिŢया को 

पहचानŐ। (भौगोिलक 

संकेत). 

Ɨेũीय दौरो ंका आयोजन करŐ। 

71. GI पंजीकरण ŮिŢया का ŮदशŊन 

करŐ। 

 

 पįरभाषाएँ एवं महȕ। 

 ऐितहािसक पृʿभूिम। 

 आिथŊक एवं सांˋृितक Ůभाव। 

 व˓ो ंके िलए जीआई टैिगंग के 

आिथŊक लाभ। 

 सांˋृितक िवरासत का संरƗण. 

 GI रिज Ōː ेशन की ŮिŢया। 

 GI दजाŊ Ůाɑ करने के िलए 

मानदंड। 

 आवेदन ŮिŢया। 

 

 
नोट: ʩावसाियक कौशल (ʩवसाय अɷास) और ʩावसाियक ǒान (ʩवसाय िसȠांत) की अविध केवल सांकेितक है। ŮिशƗण सं̾थान मŐ Ůभावी ŮिशƗण 

के िलए उपयुƅ ŮिशƗण अविध अपनाने की छूट है।   
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कोर कौशल के िलए पाǬŢम 

1. रोजगार योƶता कौशल (सभी CTS टŌ ेडो ंके िलए सामाɊ) (120 घंटे) 

 
 

सीखने के पįरणाम, मूʞांकन मानदंड, पाǬŢम और कोर कौशल िवषयो ंकी टूल सूची जो टŌ ेडो ंके एक समूह के िलए आम है, अलग से 

Ůदान की जाती है www.bharatskills.gov.in/ www.dgt.gov.in 
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औज़ारो ंएवं उपकरणो ंकी सूची 

शॉल वीिवंग आिटŊसन (20 अɷिथŊयो ंके बैच के िलए) 

Ţम 

संƥा 
औज़ारो ंएवं उपकरणो ंका नाम िविशʼता माũा 

A. ŮिशƗु टूल िकट 

1.   œːड के साथ İˢɝ बड़ा साइज़ 10 nos. 

2.  İˢɝ छोटा साइज़ 30 nos.  

3.  सरकंडे का लोहा 60 इंच तक  05 nos.  

4.  रीड बांस/ːेनलेस ːील 48 इंच तक, 1000 डŐट 05 nos.  

5.  हीʒ तार नायलॉन गुणवȅा वाले तार 4000 05 sets.  

6.  हीʒ तारŐ  नायलॉन गुणवȅा वाले तार 4400 05 sets.  

7.  घूमता Šआ पिहया या चरखा  02 nos. 

8.  Ţील लकड़ी का ůेम 02 nos. 

9.  œːड के साथ वारिपंग हेक  02 nos.  

10.  लंगड़ी छड़Ő  12 nos. 

11.  पǥे की छड़Ő लकड़ी या एʞूमीिनयम 20 nos. 

12.  ता◌ेलने की मशीन 10 िकलो वजन Ɨमता तक 01 no.  

13.  मंिदर लंबाई मŐ 44 इंच तक की लकड़ी 05 nos.  

14.  बॉिबन और िपरन   200 nos. Each = 400 

15.  िसलŐडर मापना 50 ml, 100 ml, 200 ml, 300 ml, 500 ml 05 nos.  

16.  लैब थमाŊमीटर  05 nos.  

17.  कांच और धातु िहलाने वाली छड़Ő।  05 noʼs each=10. 

18.  कैलोरीमीटर (pH सूचक)  02 nos.  

19.  कœ ची बड़ा साइज़ 02 nos.  

20.  कœ ची छोटा साइज़ 10 nos.  

21.  टूल िकट  02 nos. 

B. शॉप ɢोर औजार एवं उपकरण 

            अनुबंध-I 
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22.  सामान के साथ पारंपįरक Ūो शटल करघा  05 nos.  

23.  मापने वाला टेप 50 mtrs तक 02 nos.  

24.  सहायक उपकरण के साथ पारंपįरक ɢाई शटल 

करघा। 

 05 nos.  

25.  वॉरिपंग डŌ म या सेƕनल वॉरिपंग मशीन।  02 nos.  

26.  रंगाई के उȞेʴ के िलए गैस ːोव या हीट इंडƕन  05nos.  

27.  डाई ˘ान या बीकर 10 लीटर पानी की Ɨमता तक ːेनलेस ːील 

का बतŊन 

05 nos.  

28.  िपरन वाइंिडंग मशीन 6 İ˙ंडल  01 no.  

29.  डेˋटॉप कंɗूटर CPU: 32/64 िबट i3/i5/i7 या नवीनतम 

Ůोसेसर, ˙ीड: 3 GHz या उǄतर। रैम: 4 GB 

DDR-III या उǄतर, वाई-फाई सƗम। नेटवकŊ  

काडŊ : एकीकृत गीगािबट ईथरनेट, USB माउस, 

USB कीबोडŊ और मॉिनटर के साथ (Ɋूनतम 17 

इंच लाइसŐस Ůाɑ ऑपरेिटंग िसːम और 

ʩवसाय से संबंिधत सॉɝवेयर के साथ संगत 

एंटीवायरस. 

05 nos. 

 

30.  लेजर जेट िŮंटर  01 no.  

C. कǄा माल और सामाɊ टूल िकट  

31.  खार राख  500 ml 

32.  Ƹौबर नमक और साधारण नमक  I kg 

33.  एसीिटक अʅ   200 ml 

34.  चीटंी का तेजाब  200ml 

35.  हाइडŌ ोजन पेरोƛाइड या सोिडयम Ƒोराइट।  200ml 

36.  ŮȑƗ रंग लाल, पीला, भूरा, नीला, काला रंग 01 kg each= 05kgs 

37.  एिसड रंग लाल, हरा, नारंगी, गुलाबी, काला 01 kg each= 05kgs 

38.  Ůाकृितक रंग.  आवʴकतानुसार 

39.  धुलाई और साबुन लगाने वाला एजŐट सेरा फाː-CRD आवʴकतानुसार 

40.  ऊनी धागा 2 परत 54 िगनती 05 kgs 

41.  रफल यानŊ 2 ɘाई 120 िगनती 04 kgs 

42.  रफल यानŊ 2 ɘाई 40 िगनती 05 kgs 
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43.  नायलॉन का धागा  02 balls 

44.  Ťाफ़ नोट बुकŐ   आवʴकतानुसार 

45.  डŌ ाइंग नोट बुक  आवʴकतानुसार 

46.  पोːर के रंग Ůȑेक बॉƛ 12 शेड्स का है आवʴकतानुसार 

47.  रंग Űश खीचंना  25 nos.  

48.  रंग िमŵण पैलेट  25 nos.  

49.  Ůाथिमक िचिकȖा िकट  01 no.  

50.  शेड काडŊ (नीलम)  आवʴकतानुसार 

51.  आधा पुतला (डमी)।  आवʴकतानुसार 

D. सामाɊ दुकान पोशाक, फनŎचर और सामŤी 

52.  अिưशामक यंũ  01 no. 

53.  ŮिशƗक कुिसŊयाँ  02 nos. 

54.  ŮिशƗक टेबल  02 nos. 

55.  क̱ɗुटर की टेबल  05 nos. 

56.  कंɗूटर कुिसŊयाँ  20 nos. 

57.  ːूल  05 nos. 

58.  ːील अलमीरा  02 nos. 

59.  सफ़ेद बोडŊ  01 no. 

60.  ʬाइट बोडŊ माकŊ र  01 box 

61.  डːर  05 nos. 

62.  सूती कपड़ा (डːर)  05 nos. 

63.  मेटल रैक 100cm x 150cm x 45cm  04 nos.  

64.  मानक आकार के 16 दराज वाले लॉकर  02 nos.  

65.  ˝ाटŊ इंटरैİƃव बोडŊ  01 no. 

66.  İ̾ɘट एसी (ːेबलाइजर के साथ)  As required  

67.  ŮिशƗुओ ंके िलए Țोरी एवं Ůैİƃकल नोटबुक  52 Nos. each 

68.  पŐिसल, इरेज़र, शापŊनर  52 Nos. each 

69.  नोिटस बोडŊ  01 nos. 

70.  दीवार की घडी  01 nos. 

नोट:- 

Ƒास ŝम मŐ इंटरनेट की सुिवधा उपलɩ कराने की मांग की गयी है. 
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DGT ईमानदारी से उȨोगो,ं राǛ िनदेशालयो,ं ʩवसाय िवशेषǒो,ं डोमेन िवशेषǒो,ं ITIs, NSTIs के अनुदेशको,ं िवʷिवȨालयो ंके संकायो ंऔर अɊ 

सभी लोगो ंके योगदान को ˢीकार करता है िजɎोनें पाǬŢम को संशोिधत करने मŐ योगदान िदया।   

  

DGT Ȫारा िनɻिलİखत िवशेषǒ सद˟ो ंको िवशेष आभार ʩƅ िकया जाता है िजɎोनें इस पाǬŢम मŐ महȕपूणŊ योगदान िदया है। 

 

 

01 और 02 फरवरी, 2024 को ŵीनगर (जʃू और कʳीर) मŐ आयोिजत शॉल बुनाई कारीगर ʩापार के पाǬŢम को अंितम ŝप 
देने के िलए भाग लेने वाले िवशेषǒ सद˟ो ंकी सूची। 

Ţ.सं. नाम & पदनाम ŵी / संगठन मŐटर काउंिसल 
पदनाम 

1.  ŵी सुदशŊन कुमार –  JKAS , डायरेƃर कौशल िवकास - J&K अȯƗ 

2.  Shri  संजय कुमार– ISDS,  डायरेƃर CD, DGT - MSDE सह-अȯƗ 

3.  ŵी G.C. राम मूितŊ -  ISDS, संयुƅ िनदेशक   CD, DGT - MSDE सद˟ 

4.   ŵी खान फाŝक अहमद संयुƅ िनदेशक 
(नोडल अिधकारी) 

कौशल िवकास, कʳीर सद˟ 

5.  ŵी G M भǥ, संयुƅ िनदेशक कौशल िवकास, जʃू सद˟ 

6.  ŵी मोहʃदशफी भǥ, ŮाचायŊ राजकीय मिहला पॉिलटेİƋक ŵीनगर सद˟ 

7.  ŵी  V.K. सƛेना –  ISDS , िडɐी डायरेƃर NSTI जʃू (ŵीनगर एƛटŐशन) सद˟ 

8.  ŵी मोहʃद अशरफ वानी, िŮंिसपल 
(सीिनयर ˋेल) 

सरकारी ITI ŵीनगर सद˟ 

9.  ŵीमती फ़ोिज़या यूसुफ इलाही , HOD राजकीय मिहला पॉिलटेİƋक ŵीनगर सद˟ 

10.  ŵी  S.  बंȨोपाȯाय  – ISDS, 
सहायक िनदेशक 

CD, DGT - MSDE सद˟  

11.  ŵी i सǍाद Šसैन नकीब, 
अिस Őːट डायरेƃर (Trg.)     

DSD  कायाŊलय ŵीनगर सद˟  

12.  ŵी  रिव गुɑा, सहायक िनदेशक DSD  कायाŊलय ŵीनगर सद˟  

13.  ŵी सुįरंदर कुमार, 
सहायक िनदेशक           

हˑिशʙ एवं हथकरघा िवभाग, कʳीर सद˟  

14.  ŵी जावीद अहमद गनई, ŮाचायŊ सरकारी ITI  बारामूला सद˟  

15.  ŵी इमरान वजाहत, ŮाचायŊ सरकारी ITI  अनंतनाग सद˟  

16.  ŵीमती अचŊना देवी, अधीƗक सरकारी ITI  बसोहली सद˟  

17.  ŵी इİɹयाज अहमद मीर, अधीƗक सरकारी ITI  ˘ैप सद˟  

18.  ŵी P.K. बैरागी, ŮिशƗण अिधकारी CSTARI -  कोलकाता सद˟  

19.  ŵी B.K. िनगम, ŮिशƗण अिधकारी CSTARI –  कोलकाता 
 

सद˟  

20.  ŵी नजीर अहमद, तकनीकी सहायक। JD  कायाŊलय जʃू सद˟  

 

                    अनुबंध - II 
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संिƗɑाƗर: 

CTS Ţाɝ्समैन टŌ े िनंग ˋीम (िशʙकार ŮिशƗण योजना) 

ATS अŮŐिटसिशप टŌ े िनंग ˋीम (िशƗुता ŮिशƗण योजना) 

CITS Ţाɝ इं Ōːƃर टŌ ेिनंग ˋीम  (िशʙ अनुदेशक ŮिशƗण योजना) 

DGT डायरेƃरेट जेनेरल ऑफ़ टŌ े िनंग (ŮिशƗण महािनदेशालय) 

MSDE    िमिन Ōː ी ऑफ़ İˋल डेवलपमŐट और  

इंटरŮेɊोरिशप (कौशल िवकास और उȨिमता मंũालय)  

NTC नेशनल टŌ ेड सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय ʩवसाय Ůमाणपũ) 

NAC नेशनल अŮŐिटसिशप सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय िशƗुता Ůमाणपũ) 

NCIC नेशनल Ţाɝ इं Ōːƃर सिटŊिफकेट (रा Ō̓ ीय िशʙ ŮिशƗक Ůमाणपũ)  

LD लोकोमोटर िडसेिबिलटी (लोकोमोटर िवकलांगता)  

CP केरेŰल पाʤी  

MD मʐीपल िडसैिबिलटीज (एकािधक िवकलांगता) 

LV लो िवज़न (कम ̊िʼ) 

HH हाडŊ ऑफ़ िहयįरंग (सुनने मŐ किठनाई) 

ID इंटेलेƁुअल िडसैिबिलटीज (बौİȠक अƗमता) 

LC लेŮोसी ƐोडŊ (कुʿ रोग का इलाज)  

SLD ˙ेिसिफक लिनōग िडसैिबिलटीज (िविशʼ सीखने की अƗमता) 

DW ड्वारिफǚ  

MI मेȴल इलनेस (मानिसक रोग) 

AA एिसड अटैक 

PwD पसŊन िवथ िडसैिबिलटीज (िवकलांग ʩİƅ) 
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